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UYARI

Bu belge, VII. Usak Film Festivali ara jiirisi Gokhan Kaya ve Oguz Han Kaya tarafindan
hazirlanmistir. Degerlendirilen filmler, 120 iilkeden festivale bagvuran toplam 3304 filmin UFF
On jiirisi tarafindan 6n elemeyi gecmeye deger bulunan 100 filminden olusur. S6z konusu
belgenin hazirlanmasinda giidiilen temel amag, film tasarimcilarina yapici olabilecek geri
bildirimler sunmak ve bunun yaninda genel jirilik siirecindeki degerlendirme kriterleri
muglakligint ortadan kaldirmaktir. Elbette bu fikrin, festival duzenleyicileri ya da festival
gorevlilerinden bagimsiz olarak Kaya Kardesler’in kendi istegi ve inisiyatifi dogrultusunda ele
alindigin1 belirtmek gerekir. Bilinmesi gereklidir ki bu belgede filmler hakkinda yapilan
elestiriler, diger 4 ara jiiri liyesinin degil sadece Kaya Kardesler’in degerlendirmesinden olusur.
Bu nedenle filmin finalist ya da gosterim segkisinde yer almasinda ancak beste bir oraninda
etkilidir.

Yapis1 geregi sanat eserinin bir “tarifi” olmamasi nedeniyle yapilmis olan
degerlendirmelerin tiimii, kesin dogrular ya da yanliglar vadetmez. Unutulmamalidir ki bu
belgede olumlanan ya da yanliglanan unsurlar, baska bir izleyicide tam aksi yonde bir etki de
olusturabilir. Bu anlamda sanatgilarin eserleri hakkinda yapilan bu yorumlarin da elestirilebilir

oldugunun altin1 ¢izmek gerekir.



KRITERLER

Film elestiri dokiimiiniin hazirlanmasinda FEF v1! kullamlmistir. Bu formata gére
kurmaca, deneysel ve animasyon kategorilerinde yarisan bir film senaryo, yonetmenlik,
sinematografi, ses ve kurgu kulvarlarinda incelenir. Belgesel filmlerde ise senaryo yerine
“anlatim yapis1” tabiri kullanilir. FEF kullanan jiiri iiyeleri eger bir film hakkinda daha detayli
aciklama yapma ihtiyaci duyarsa formatin “ek” kism1 boslugunu doldurabilir (Sekil 1). Festival
diizenleyicilerinin farkli kategorilerde aday belirleme talebi durumunda ise FEF’in ana

Kriterlerinin yaninda besli likert 6lgeginde ek bir tablo olusturulur (Sekil 2).

FEF, bir filmin iyi-koéti ya da kisa-uzun gibi tek bir dizleme indirgenip
degerlendirilmesinin dniine gecerek, elestirmenin esere pek ¢ok farkli agidan yaklasabilmesine
olanak tanir. Filmin tek bir 6zelligi ya da departmanindaki unsurun 6n plana ¢ikmasi ve tiim
filmin bunun iizerinden degerlendirilmesi gibi hatalarin Oniine geger. Ayrica filmler arasi

oldugu gibi film igerisinde de departmanlarin hak ayrimi saglanmis olur.
Bununla birlikte dikkate alinan ve uygulanan diger unsurlar ise sunlardir:

e On jiiriden ara jiiriye gonderilen film listesi online tabanli bir siralama programi
araciligiyla rastgele siralanarak yeni bir izleme listesi olusturuldu. Boylece kendi
kategorisi igerisinde yeniden siralanan filmler arasindaki duygu gecislerinin jliride
manipulasyon yaratma ihtimali (kontrast hatasi) kasitsiz bir konuma getirilmeye
calisildi.

e Filmlerin tiimii, ayn1 goriintii ve ses sistemi ile seyredildi. Izleme standartlarini
arttirabilmek adina izole bir ortam olusturuldu.

e Her film, seyri tamamlandiktan sonra elestirildi. Boylece elestiri yazisinin seyir
ritmini etkileme riski ortadan kaldirildi. Duraklatilmadan yapilan ilk seyir ardindan
gerekli goriildiigiinde film tekrar seyredildi.

o Filmler seyredilirken yiyecek ve icecek tuketilmedi. Dikkat dagitabilecek nesneler

izleme ortamindan ¢ikartildi.

Kullanilmak istenilen hallerde bu belgenin son kisminda bos halini bulabileceginiz gibi,

Film Elegstiri Formati’na asagidaki baglantidan ulasilabilir:

http://gokhankayafilm.com/dokuman/FEF-v1.docx

! Film Elestiri Format1 Versiyon 1


http://gokhankayafilm.com/dokuman/FEF-v1.docx
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Sekil 1- Film Elestiri Dokiimii’niin desifre edilmemis halinden bir 6rnek.

T

Sekil 2- Sozii edilen ek tablonun desifre edilmemis belgedeki gorseli.



ULUSLARARASI KISA FILM YARISMASI



Film: About the Fire on Rabbi Nissim Street

Yodnetmen: | Matan Galin

Tdar: Kurmaca
Sire: 10.21
SENARYO -

Karakterlerin meramini, anlatinin sonunda vermek kendi i¢inde bir {islup arayisina sahip
oldugunu gosteriyor. Fakat yine ayn1 sebepten Otiirii biitiin filmin aslinda sonu i¢in tasarlandigi
da diisiiniilebilir.

Mesleki yabancilagsma goz ardi ediliyor. Bu dikkate alinirsa senaryonun zayif bir temele
oturdugunu sdylemek miimkiin.

Tek yonlu ve tek bir olaya bakan anlatim tarzi s6z konusu.

Yine de giinlin sonunda 6nermesini ve dykiisiinii basarili bir sekilde seyirciye aktarabilen bir
anlatiya sahip.

YONETMENLIK -

fyi oyuncu yonetimi ve atmosfer olusturma becerisiyle yonetmen titiz bir galisma ortaya
koymus. Verilmek istenen duygu basariyla seyirciye gegiyor.

SINEMATOGRAFI -

Standartlar1 karsilayan bir sinematografi. Goézlemci anlaticinin bakis acisini olusturma
konusunda senaryoya dogrudan yardimci oluyor.

SES -

Temiz ve standartlari karsilayan bir ses.

KURGU -

S6zdizimini 6nemseyisi, filmin tiim dikkatini kurgusuna c¢ekiyor. Bu anlamda kurgunun
sirtlandig yiik biiyiik olsa da yonetmen bunun altindan kalkabiliyor.

EK



Film: Armstrong

Yonetmen: | Russ Etheridge

Tur: Kurmaca, Animasyon
Sdre: 10.00
SENARYO -

Yonetmenin Hindu mitolojisi iizerine temellendirdigi bu 6ykii tamamen filme ‘“aslinda bir
anlama sahipmis” gibi yaptirmak iizere tercih edilmis. Seyirciyi yonetmenin goriisiine veya
fazladan bir metne muhtag kiliyor.

Seyirciyi gorsel bir biitiinliige sahit etmekten ileriye gidemiyor. Kendi kavramsalliginda
bogulup sdylem/6nerme ya da hedeflenen duygu durumu 1skalaniyor. Basit olmaya calisirken
kendi hazirladig1 tuzaga diistiyor denilebilir.

Fakat kadin-erkek iliskinin 1yi aktarildigini ayrica soylemek gerekir.

YONETMENLIK -

Yonetmenin bigimsel basitlik kaygisi ile icerikteki karmasikligi birbirine uyum saglamiyor
fakat hikaye animasyon teknigi ile bagaril1 bir sekilde aktarilabilmis.

SINEMATOGRAFI -

Az renk kullanimi ve basit modellemeler ile giiclii anlatimlar yakalama gayretinin takdir
edilmesi gerekir. Farkli anlatim tarzina uygun gorseller tercih edilerek sinematografik iislup
saglamlastiriimas.

SES -

Ses standartlar1 karsiliyor ve yetkinligi ile dikkat ¢ekiyor.

KURGU -

Profesyonel goziiken kurgusu standartlari karsiliyor.

EK



Film: Battlefield

Yodnetmen: |Jannis Lenz

Tar: Belgesel

Sire: 8.00

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Yazar anlasilamamaktan kaygilanip filme ekledigi “needs are nature’s opposition to the
governance of gardeners” agiklamasi ile filmin analiz esnekligini korkung derecede daraltiyor.
Normal sartlarda halihazirda pek ¢ok yorum yapilabilecekken o yorumlardan bir tanesine sans
tanty1p Gtekileri devre dist birakiyor. Bunun disinda 6zgiin bir anlatim arayisi oldugundan
bahsedilebilir.

YONETMENLIK -

Belgesel olarak farkli teknikler ariyor. Ele aldigi konuya mizahi yaklasimiyla seyir zevkini
arttirmaya gayret eden biitlinlikli bir yonetmenlik sergiliyor. Yine de ydnetmenin kendi
kendisini pasiflestirdigi soylenilebilir.

SINEMATOGRAFI -

Genel estetik kurallarin uygulandig risk almayan bir sinematografi. Estetik kaygi var fakat
0zensiz calisilan planlar da mevcut.

SES -
Temiz ve standartlar1 karsiliyor.

Planla birlikte ses degisimleri vs. saglaniyor.

KURGU -

Plan uzunluklarinin birbirleriyle olan uyumu bir ritim yaratabilmis. Film olmas1 gereken
uzunlukta. Anlatiy1 destekliyor.

EK



Film: Bear With Me

Yonetmen: | Daphna Awadish

Tur: Belgesel, Animasyon

Sire: 4.47

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Yonetmenin duygusal olarak ilgi gosterdigi bu konu, asagi yukarn tiirevlerinin halihazirda
yiizlerce kere isledigi bir konu olmasindan 6tiirii seyir zevki diisiik. Ilgi ¢ekici olmak zorunda
degil elbette fakat bunun disinda yonetmenin kendisini izletebilmek i¢in sundugu higbir yenilik
ya da yenilik arayisinin dahi olmayisi seyirciyi filmden ciddi manada uzaklagtirabiliyor.

4 dakika olmasina ragmen yorucu bir anlatima sahip oldugunu belirtmek gerekir.

YONETMENLIK -

Animasyon teknigi basariyla uygulanmas.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografide standartlar karsilansa da yer yer yetersiz kaldigi hissiyati seyirciye eslik
edebiliyor.

SES -

Seste 6zenli bir ¢alismadan bahsedilemez. Kolaycilikla eklenmis bir dis ses ve adeta basit bir
internet aramastyla ulagilmig “duygusal piyano miizikleri” ile ucuz klip estetigi yaratiyor.

Dublaj temiz ve iyi kaydedilmis.

KURGU -

Standartlar1 karsiliyor.

EK



Film: Bitten

Yonetmen: | Helena Oborska

Tdar: Kurmaca
Sire: 24.13
SENARYO -

Anlat1 yapisinda kendi kliseleriyle alay ederek zekice bir ¢oziim gelistiriyor (alay etme
esnasinda ¢oktan seyirciye anlatmak istedigini aktardigi i¢in). Matah bir 6ykii sayilmaz (hatta
seyircinin filme olan ilgisini azalttig1 da sdylenilebilir) fakat yonetmenin konuyu ele alis sekli
Oykiyt degerlendiriyor.

YONETMENLIK -

Yonetmenin tekdiize bir oyuncu yénetiminden daha fazlasim talep ettigi agik. Istedigi gergin
atmosferi de basariyla olusturabiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Estetik kaygi mevcut ve anlatimina katki saglamaya calisan kamera tislubuyla dikkat ¢ekici.

SES -

Ozellikle ¢iglik atilan sahnede sesin anlatima sagladigi katkimn ne denli biiyiik oldugu
anlasiliyor. Bu anlamda basarili bir ses tasarimina sahip.

KURGU -

Standartlar karsilaniyor.

EK



Film: Brocoli

Yonetmen: | Eliott Fettweis

Tdar: Kurmaca
Sire: 19.41
SENARYO -

Tek bir sakanin iizerine insa edilisi senaryoyu zayiflatiyor. Kendi igerisinde yakaladigi bir
mizah var. Aile/aitlik/sahiplik gibi duygular1 hicvedebiliyor.

Olusturulan catisma Ozglin ve absiirt bir atmosfer yaratimma yardimci olabilmis fakat
oyuncularin “brokoli gercegine” varmasi kurulan abstirt evreni olumsuz etkiliyor.

YONETMENLIK -

Yonetmen seyirciyi hangi karakterle 6zdeslestirecegini iyi biliyor. Absiirt ve gergek evren
arasinda bir siireligine kuskuda birakisi da etkileyici.

Oykii atmosferi desteklenebiliyor. Yonetmen filmi fazla detaylarla bogmadan temiz bir sekilde
hikayesini isleyebiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografi, olabildigince yalin, Oykilyli yormadan ve gerekliliklerini yerine getirerek
seyrediyor. Bu anlamda basarili.

SES -

Temiz ve iyi kaydedilmis sesler var fakat herhangi bir arayis1 yok.

KURGU -
Yer yer ritmi yiikseltme hamleleri yapildigindan kurguda bilingli hareket edildigi sdylenilebilir.

Oykiiye uygun renk paleti tercihi seyir zevkini arttiriyor. Kurgu teknigi de filmin anlatisina
yardimei1 oluyor.

EK



Film: Cell 364

Yodnetmen: | Mathilde Babo, Zoé Rossion

Tar: Belgesel

Sire: 4,14

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Didaktik ve tek yonlii bir anlatim yapisina sahip. Tek anlaticinin deneyimleri {izerine, anilarin
gorsellestirilmesinden ibaret.

YONETMENLIK -

Ozgiin bir bakis acis1 tespit edilemediginden yonetmenlerin varhigi da hissedilemiyor. Binlerce
kere tekrarlanan “hapishanelerin zor kosullar” sylemi yineleniyor.

Etkin bir yonetmenlik olmadigini belirtmek gerekir.

SINEMATOGRAFI -

Temiz goriintiiler alinmis fakat metne bakilirsa bu goriintiilerin temiz olmamas1 gerekiyor.
Soyleminin aksine hapishane estetik gozikiyor c¢inkd tum Kurallar + simetrik kaygi
uygulanmis ve giidiilmiis. Bu acidan bakilirsa sinematografinin anlatiya hizmet etmedigi
soylenilebilir.

Duraganlik fotograf kullanimlartyla giiclendirilmis.

SES -

Dis ses ile kolayciliga kagilmis. Bunun disinda temiz ve standartlari karsilayan bir ses tasarimi.

KURGU -

Slayt gosterisini andiran kurgu teknigi, seyirciyi filmden uzaklastiriyor.

EK

Konuyu tek yonlii ele alis1 ve derinlestirmeyisi filmi yiizeysellestiriyor. “Zor kosullar” fikrinin
bile tam anlamiyla seyirciye gectigi mechul.



Film: Da Yie

Yonetmen: | Anthony Nti

Tdar: Kurmaca
Sire: 20.00
SENARYO -

Prince isimli gocuk karakterin kamerasi ile basindan gecenlere taniklik etmesi seyirciyi de
cocukla 6zdeslestirmeyi kolaylastiriyor. Bakisin (gaze) nerede oldugu iizerine diisiiniilmiis.

Fakat girig ve gelisme iyi kurulmusken sonunda yarattig1 beklentiyi karsilayamryor.

YONETMENLIK -

Cocuk oyuncular kusursuza yakin bir performans sergiliyor. Bunda elbette yonetmenin pay1
oldukca buyuk.

Yonetmenin tiim departmanlara hakim oldugu, ekipmanla bogusma faslin1 ¢oktan geride
biraktig1 ve sadece anlatisini iyilestirmeye odaklandig1 acikga ortada.

SINEMATOGRAFI -

Kamera yaptig1 manevralar ile biiyiik riskler alsa da varligini unutturmay1 basariyor. Cok kisa
bir surede ortaya kendi tGslubunu koyabiliyor.

Crop (kas) ve aktiiel ¢cekimler yerinde/uygun kullanilmig. Riskli araba ve gece gekimlerinin
altindan basartyla kalkilabilmis.

SES -

Temiz ve standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Profesyonelce standartlar1 karsiliyor. Yiiksek prodiiksiyonun getirisi olarak ses ve kurgu
departmanlarinda gozle goriiliir bir profesyonellik mevcut.

Renk paleti tercihi seyir zevkini arttiriyor.




EK

Film cocuk istismarini elestirmeye c¢alisirken ¢ok ince bir ¢izgide duruyor. Kendisi de bu
anlamda yaftalanabilecek malzemeler igeriyor. Bu filmin, bu acidan tekrar tartigilmasi sart.



Film: Delphine

Yonetmen: | Chloé Robichaud

Tdar: Kurmaca
Sire: 14.10
SENARYO -

Dis ses ile isleri kolaylastirtyor fakat ana oykiiyii dis sese teslim etmiyor. Bu kaygiy1 giitmiis
ve gorseller ile de destekliyor. Ozdeslesmeye ayirdigi vakit az da olsa karakterlerini
derinlestirebiliyor.

Hikayenin bagska bir karakter lizerinden anlatilmasi fikri etkili sekilde basarilmas.

YONETMENLIK -

Biiyiik bir sete kalabalik bir casta (6zellikle ¢ocuklara) liderlik edebilmis ve iyi bir is ortaya
koymus. Yonetmen, belli ki ¢ocuk oyunculara bile kameranin varligini unutturabiliyor.

Hedefledigi 6nermeyi izleyiciye aktarabiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Genel olarak yiiksek prodiiksiyonun getirilerinden faydalaniyor. lyi bir kamera, renk vs.
profesyonelce. Anlatima sinematografik bir katkinin oldugundan s6z edilebilir fakat yenilik
arayisinda degil.

SES -

Temiz ve standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Anlatimin gerektirdigi ritmi yakalamay1 basarabilen temiz bir kurgu. Siradan ve standartlar
karsiladig sOylenilebilir.

EK



Film: Do You Want to Break the Egg?

Yonetmen: | Kuo Po-Yun

Tdar: Kurmaca
Sire: 16.16
SENARYO -

Yonetmenlik kulvarinda siralanan nedenlerden 6tiirii neredeyse filmin bir senaryosunun ya da
anlatim yapisinin dahi olmadigini diistinmek miimkiin.

YONETMENLIK -

Filmin tamamina yayilan bir amatorliik oldugunu sdylemek gerekir. Bu amatorliige film
boyunca higbir seyin tasarlanmadigi diistincesi eslik ediyor. Muhtemelen “tuhaf bir tip yarattik,
hadi surada ¢ekim yapalim, hah burasi da giizelmis” gibi bir diislince ile yakinlarinda neresi
varsa (parklara, santiyelere, magazalara) gidilip ¢ekim yapilmis.

Ogrenci filmi olmanin tiim gerekliliklerini yerine getiriyor. Devamlilik hatalar1, kotii
oyunculuk, aldigi risklerin altinda kalisi, bir tek yonetmenin anlayabildigi igeriksel karmasa
sorunlar1 vs. sadece ilk bakista goze batan hatalardan birkaci.

SINEMATOGRAFI -

Ozensiz bir sinematografi olsa da estetik kayginin oldugunu eklemek gerekir. Genel olarak
bakildiginda basarili degil.

SES -

Temiz ve standartlar karsiliyor.

KURGU -

Seyircide bu filmin ideal uzunlugunun 2 dakika olmasi gerektigi diistincesini olusturacak kadar
sikint verici bir kurgu iislubuna sahip.

EK



Film: Dogwatch

Yonetmen: | Albin Wildner

Tdar: Kurmaca
Sire: 30.02
SENARYO -

Maddi ve manevi olanin iyi inga edilmis bir zeminde tartisildigi bir metin. Yazar, bir duygunun
0ziinl siradan olan anin yapisin1 bozarak verebiliyor. Bu anlamda ayaklar1 yere saglam basan
bir 6ykii anlaticiligi oldugu sdylenilebilir.

YONETMENLIK -

Yonetmenin, karakterlerin inigli ve ¢ikigli ruh hallerine mesafeli yaklasimi, tezat olarak
konunun ya da duygunun 6ziine daha da yakinlagmasini saglamis. Oldukga basarili bir oyuncu
yonetimi ve iyi mizansen kurulumu.

4 farkl1 koldan gelisen 6ykii kesinlikle birbirine dolanmiyor.

SINEMATOGRAFI -

Olabildigince sade, anlatry1 destekleyen ve ekonomik ¢oziimler bulabilen sinematografisi ile
dikkat gekiyor.

Profesyonelce standartlari karsiliyor. Basindan sonuna estetik bir kaygi mevcut.

SES -

Temiz ve standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Kesinlikle bir ritme sahip. Kendi stresini hissettirmiyor.

EK

Satafattan arindirilmis, iyi islenilmis bir drama. i¢inde pek cok soru isareti bulmak miimkiin.
Risk alan siiresi, onun lehine isliyor.



Film: Eeny Meeny

Yonetmen: | Raphaela Schmid

Tdar: Kurmaca
Sire: 17.00
SENARYO -

Dinginlik ile yakalanan {irkiitiicii atmosfer. Oldukc¢a siradan bir 6ykii, oyuncu yonetimindeki
ustalik ve yOnetmenin atmosfer yaratimi becerisiyle siradisi bir seyirligi doniistiirilmiis.
“Korkung ve giizel” oksimoronunu hak ediyor. Carpici bir 6ykii anlaticiligi.

YONETMENLIK -

Oyunculuklar fazlastyla inandirici, yonetmenin mizansen tasarimina titizlikle yaklasimi bu
kulvarda isini kolaylastiriyor.

Karakterler arasinda kurulan gerilim/iletisim ¢ok etkili sekilde aktarilabilmis.

Cocuk oyuncu yonetimi ¢ok basarili. Yetenekli oyuncularla fazla denilebilecek higbir detaya
girilmeden 6ykii temiz bir sekilde aktarilmas.

SINEMATOGRAFI -

Oykiiye katkida bulunmasindan kaynakli olarak sinematografik bir anlatimin da oldugunu
sOylemek gerekir. Titiz bir calisma.

SES -

Iyi kaydedilmis sesler oldukca temiz. Atmosfer seslerinin gizlenilisi profesyonelce.

KURGU -

Kurgu bir enstriiman olarak kullanilmig. Hareketi, harekete baglama teknigi gelistirilmeye
calisiliyor.

Filmin Oykiisiine uygun bir ritim yakalanmis. Her sahne gecisi icin yerinde denilebilir.

EK



Film: Emerge

Yonetmen: | Magali Suescun, Laila Méliz

Tar: Kurmaca, Deneysel
Sure: 13.08
SENARYO -

Yonetmen goriisiine izleyiciyi muhtag edecek bulaniklikta bir senaryo.

Yarattig1 gercekiistii evrenin dogalliklarindan ziyade gercek evrende tuhaf hareketler yapan
insanlar diislincesini akla getiriyor (hadi kaktiis yalayalim, hadi birbirimize tiikiirelim gibi).
Resmen anlagilamamak i¢in ugrasilmis gibi duruyor.

Deneysel sinemanin gerekliliklerini saglamiyor.

YONETMENLIK -

Kamera her kayittan c¢iktiginda setin kahkahaya boguldugu diisiincesini akla getirdiginden
yonetmenin kurdugu evrene inandiramadigi acik. Oyuncularin gereksiz zorlandig:
diisiiniilityor. Yani aksiyonlar anlamdan ve gergeklikten kopuk. Bunun tek aciklamasi “ama
deneysel” olamaz.

SINEMATOGRAFI -

Fotografik kareler yakalanmis. Tek kare iizerinden kimi zaman Oykii anlatabiliyor.
Sinematografiye dnem verildigini hissettiriyor.

9.18’de bitrate problemi mevcut (muhtemelen YouTube kaynakli).

SES -

Deneysel bir filme gore risk almayan bir ses kusagi mevcut.

KURGU -

Yine ses dalinda oldugu gibi kurguda da deneysel iddiasinda bulunan bir filme gore yoksul
kaldig1 s6ylenebilecek bir tislup.

EK



Film: Emma

Yodnetmen: | Aneta Ptak

Tdar: Kurmaca
Sire: 15.40
SENARYO -

Biiytik bir kismi tek mekan/kisith mekan ve kiigiik kadrosu ile bir evren kurmay1 basarabiliyor
ama kurdugu evren, 6zensiz ve gegmisle baglant1 kurmak konusunda basarisiz. Hakiki duygular
icin bliyiik kirilmalar siparis ediyor (¢cocuk yapalim, babam 6l1dii gibi). Bu aslinda yazarin da
zay1f bir senaryo kaleme aldiginin farkinda oldugunu gésteriyor.

YONETMENLIK -

Sanat yonetmeninin karakterlere giydirdigi kiyafetler, karakterlerin zaaflar1 ya da zayif yanlari
vs ile Ortiigiiyor. Bu anlamda basarili. Yonetmen konusunda ise iyi bir oyuncu yonetimi oldugu
sOylenilebilir fakat zayif senaryosu sebebiyle iyi sonu¢ alinamamis.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografide dogal 1s1k tercihi dikkat cekiyor. Estetik kaygi var fakat one ¢ikan bir yam
yok.

SES -

Bu filmde sesin sorumlulugu oldukga biiyiik (6zellikle giris kisminda). Altindan iyi kalkilmus.

KURGU -

Aspect-ratio tercihi keyfi duruyor. Yapilan renk ve noise tercihleri ile analog bir hava
yakalanabilmis fakat izleyici olusturulan nostaljik 6geler tizerinden duygu manipilasyonuna

ugratiltyor. Bu tercihin anlatima bir katkis1 oldugu mechul.
4.47 plan gecisinde ise, aks hatasi gibi goziiken riskli bir gecis var. Tam aks ¢izgisinde ama

kirmiyor fakat karakteri kadraja yerlestirdigi nokta degistiginden dolay1 seyirciyi filmden
atryor.

Kurguyu hissettiriyor (ama ne pahasma?) Ozdesligi bozma tercihinde de keyfi bir goriintii
mevcut.

EK



Film: Ethereality

Yonetmen: | Ghagiri Kantarama

Tar: Belgesel
Sure: 14.18
SENARYO -

Kendisinden 6nceki anlatt modasini ve daha da kotiisii anlati konusunu taklit ediyor. Bilindik
hikayelere yeni bir bakis getirebilmekten yoksun. Go¢menlik, aitlik sorunu ya da ev kavrami
gibi bagliklar1 tartisan filmde “Avrupa’da olabilirim fakat icimdeki Afrikaliyr kimse sokiip
atamaz” minvalinde diislinceler iiretiliyor. Bu anlamda ideolojik bir muadillesmeden de s6z
edilebilir.

Klasik anlat1 yapisina uygun bir iisluba sahip. Bu isi basariyla yapabiliyor.

Direkt olarak elindeki konuyu isleyebilirdi fakat bir astronot hikayesi ve onun sagladigi
gorsellik ile belgeselini daha 1yi bir hale getirmeye ¢alisiyor. Bunu etkili sekilde yapamasa da
kolayciliga kagmiyor ve seyir zevkini arttirtyor.

YONETMENLIK -

Yonetmen, klasik belgesel tekniginden uzaklasip yeni anlayislara géz kirpabiliyor fakat ne
yazik ki bunu tam anlamiyla gerc¢eklestirmiyor.

Astronot planlart ve roportajlar farkli sinematografik tekniklerle basariyla birbirinden ayirilmas.

SINEMATOGRAFI -

Gorsel olarak bir mizah yakalanabilmis. Mekan-karakter iliskisini bozabiliyor (kilisedeki
astronot gibi).

SES -

Temiz ve standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Gosterigsiz ve standartlar1 karsilayan bir kurgusu var.

EK



Film: Everything Bagel

Yonetmen: | Brendan Hickey

Tdar: Kurmaca
Sire: 13.47
SENARYO -

Ozgiin bir anlatim yapisina sahip. Diisiik biitce ile ¢alisilsa da biit¢enin diisiikliigiinden estetik
olarak faydalanilabilmis. Filmdeki tiim hatalar bir enstriiman olarak kullaniliyor. Bunlara ise
siradan bir oykii eslik ediyor.

Filmin tislubunun filmi 6ykiilestirdigi soylenilebilir.

YONETMENLIK -

Nasil yaptiysa sinemadaki tiim kurgu/sinematografi hatalarini yapip yine de bunu kendi
hesabina gecirebilmis. Aks, 0 derece, hareketi harekete baglama, devamlilik vs. higbir sey yok.
Yine de basarili.

SINEMATOGRAFI -

Klasik anlati sinemasi sinematografik olarak etkin sekilde elestiriliyor. Tiim kligeleri yikmaya
gayret eden ve anlatima katki saglayan bir sinematografisi var.

SES -

Ses anlatiy1 giiglendirmek igin ¢abaliyor bu anlamda basarili fakat bazi kayitlar ve diyalog
cekimleri temiz degil.

KURGU -

Ozgiin kurgusuyla dikkat ¢ekici bir calisma.

EK



Film: Ferine

Yodnetmen: | Andrea Corsini

Tdar: Kurmaca
Sire: 17.00
SENARYO -

Temellendirilmemis duragan anlatisiyla seyir zevkini 6nemsemeden hareket etse de 6zgiinliik
arayist icinde oldugu sdylenilebilir.

YONETMENLIK -

Grotesk seri katil tiplemeleri genelde iyi oyunculukla iliskilendirilir. Fakat bu siradan
goriinlimii yaratmak groteske gore daha zordur. Yine de kadin oyuncuyu takdir etmek gerekir.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografik biitiinliik yok. Ancak kamera hareketleri tek basina degerlendirilirse baska bir
yorum yapilabilir. Ayrica filmdeki bu uyumsuzluk, birden fazla goriintii yonetmeni varmis
hissiyat1 yasatiyor.

Estetik kaygi mevcut. Ray/Steadicam takipleri hos. Efektler gercekgilikten uzak.

SES -

Yanlis foleyler yabancilastirabiliyor. Atmosfer sesleri vs. filmden uzaklastiriyor.

KURGU -

Ritimsiz kurgu standartlar giicliikle karsiliyor.

EK

Yonetmen adeta karakterlerin birbirini yedigi bir evcilik oyununa sinemay1 alet etmis gibi
duruyor. Ne yazik ki film, izleyicide zaman kayb1 yasadig1 hissiyati uyandirabiliyor.



Film: Freed

Yonetmen: |Josza Anjembe

Tdar: Kurmaca
Sire: 20.00
SENARYO -

Hapis yasantis1 hakkinda iyi bir belgesel olabilir fakat kurmaca degil. Hikaye bu mekan tzerine
defalarca tekrarlanan kliselerden Gtesini sunamiyor. Karakterler derinlestirilmiyor.

Filmin anlatim yapisinda birakilan biiyiik bosluklarin goze battigini belirtmek gerekir.

YONETMENLIK -

Oyuncularin ruh hali gecisleri ¢ok keskin. Kronolojik bir sorun olmasa da bir sorun oldugunu
hissettiriyor. Bunun diginda yonetmen yaratmak istedigi atmosferi yaratabilmis ve hikayesini
aktarabiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Yenilikleri denemekten kaginan ve giiniin modasina uyan bir sinematografi (yakin plan + aktel
takip seklinde). Isik kurulumu iyi. Post-prodiiksiyon renk tercihi basarili.

Estetik kaygi var ve anlatiya hizmet etmeye caligiyor.

SES -

Temiz kaydedilmis ve standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Kurgu standartlar1 karsiliyor ve yetkinligi ile dikkat gekiyor.

EK



Film: Gaia

Yonetmen: | Christophe De Groef

Tdar: Kurmaca
Sire: 28.17
SENARYO -

Kiiciik ayrintilar ile biiyiik kotiiliiklerin haberini verebilmek konusunda yetkin bir anlati.
Kopegin kaybolmasi ile filmin yarattigi duygusalliga kapilip sadece kiza odaklanisi ve digerleri
ile ilgili bilgi vermeyi bitirisi basarili.

Hicbir polisiye 6gesine basvurmadan kendisini bir polisiyeye ¢evirmeyi basariyor. Yine de
zay1f bir final, belirsiz 6nerme ve ac¢ik anlatimdan puan kaybediyor.

Durgun fakat alt hikaye ile birlikte doyurucu bir anlatiya sahip.

YONETMENLIK -

Zaman gegisleri iyi verilmis. Detay unutturma ve hatirlatma konusunda basarili. Set yonetimi
iyi. Plan sekanslar cesurca. Cocuk oyuncular iyi yonlendirilmis.

Sanat yonetmeni, kizin montundaki kiirk detayi ile iyi bir is ¢ikarttigin1 ortaya koymus (23.
Dakika).

SINEMATOGRAFI -

[1k plandaki zomun sebebi nedir? Oylesine mi? Ya da 2.40’daki zoom? Anlatiya hicbir katkisi
yok ve neredeyse Olcek bile degismiyor.

Aglama eylemi ile yagmurun esitlenisi gibi duygu destekleyici arayislar mevcut. Ya da kahve
makinesi gorseli vs.

Estetik kaygi var. Steadicam kullanima titiz. Uzun sekanslar amacina uygun.

SES -

Temiz ve miiziklerin girdigi yer ¢ok dogru.

KURGU -

Standartlar1 karsilayan titiz bir kurgusu var. Zaman gegisleri hissedilmiyor. Basaril.




EK
Nuri Bilge Ceylan’in Kig Uykusu filminin etkileri agik¢a gozikuyor.



Film: Give It Back!

Yodnetmen: | Ruchama Ehrenhalt

Tdar: Kurmaca
Sire: 14.14
SENARYO -

Yillardir ¢ocuk zorbaligina karsi iiretilen kamu spotlar1 ya da reklamlarindan farksiz. Bu
Oykiiniin bir kisa film olarak ¢ekilmesine neden olan farkliliklar seyirci tarafindan sorgulaniyor.

Eger yazar ya da yonetmen, “cocuk zorbalii1” tematigine ait herhangi bir film izlerse kendi
yaptiklar1 ¢alismanin neredeyse ylizde doksan oraninda ayni filmlerle karsilasacaktir.

Iyi bir dil basartyla yaratilabilmis, anlatim tarzi profesyonel standartta fakat bahsedilen
nedenden 6tiirii yeterli degil.

YONETMENLIK -

Oyuncu yonetimi iyi. Atmosfer olusturulabilmis. Kendi anlatisina hakim.

SINEMATOGRAFI -

[k planda oldugu gibi goriintiideki dinamik aralik sorunlari, 151k patlamalar1 vs. filmden
kopartabiliyor.

Estetik kayg1 yok. Egreti duran plan ¢ekimleri ve kamera hareketleri mevcut.

Bunlar diginda standartlar1 karsiliyor.

SES -
Temiz kayit, iyi miksaj.

Neredeyse bastan sona kadar ¢alan miizik filmi fazlasiyla basitlestiriyor.

KURGU -

Temiz ve standartlar1 karsiliyor. Ritme sahip.

EK



Film: Henet Ward

Yonetmen: | Morad Mustafa

Tdar: Kurmaca
Sire: 22.50
SENARYO -

Tiim etnik motifler ve Dogu kliselerini i¢inde barindirtyor. Ugkur diiskiinliigli (miizik), hirsizlik
(bira ¢alma), uyusmusluk (alkol) vs. bunlardan sadece birkagi. Asagilik kompleksinin “yerli
bilgi kaynaklar1” tarafindan mesru kilinis1 anlati1 yapisinin omurgasini olusturuyor.

Kiiciik bir ¢ocugun bira calip oyuncak bebegine i¢irtmesi ya da kocanin sadakatsizligine karsi
biliyli yaptirma detaylar1 ile “Miislimanlar ama gizlice biiyli yapiyorlar” ya da “ bunlar
hayatlarin1 temellendirdikleri dini bile dogru diizgiin yasayamazlar” onermelerini tretmeye
calistyor.

Yazar biitiin bu motifleri dogrudan (sarkiyat¢iliga basvurarak) temeline almak konusunda
estetik bir sakinca gérmiiyor.

YONETMENLIK -

Filminde kendi toplumuna yonelttigi oryantalizmden baska bir sey gérmek miimkiin degil. Bu
anlamda yonetmenin Bati’da nasil takdir gorecegini iyi bildigi sdylenilebilir.

SINEMATOGRAFI -

Modaya uyum saglayan Ozensiz sinematografik tslup. Kameranin kontrolden ¢iktigi
kisimlariyla seyir zevkini diisiiriiyor (6rnegin banyo ¢1glik sahnesi).

1.14°deki gereksiz aksiyon gbze batiyor.

Steadicam operatoriiniin titiz ¢alismadigini da belirtmek gerekir.

SES -
Ses kayit ve miksaj temiz.

Koétii zil sesi kurgusu, miizik devamlilig1 hatas1 ve seviye problemleri mevcut.

KURGU -

Standartlar karsilaniyor.




Film: How to Disappear

Yonetmen: | Leonhard Mullner, Michael Stumpf, Robin Klengel

Tar: Belgesel

Sire: 21.05

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Elestirilerini boylesine ekonomik ve ilgi c¢ekici sekilde verisi, 0zgilin bir anlatim tarzi
kazandirmas.

YONETMENLIK -

Yonetmenlerin bir savas oyunu iizerinden yaptig1 ¢ikarimlar ya da yonetmenlerin ¢ikarimlar
lizerinden bir savas oyununu ele alig1 oldukca orijinal bir fikir. Fakat yonetmenlerin tercih ettigi
didaktik iislup bu ¢ikarimlarin zorlama bir gdriintii kazanmasina da sebep olabiliyor.

Aktarilan duygu ile atmosfer yaratilabilmis.

SINEMATOGRAFI -

Oyun goruntiisii de olsa kontrol edilmesi gereken bir kamera mevcut. Giizel ve anlatiya uygun
sahneler hazirlanmis. Sinematografik bir anlatiya sahip oldugu sdylenilebilir.

FPS problemleri var (render ya da screen recording kaynakli).

Estetik kaygi giidiilmiis.

SES -

Dis ses zaman zaman yorucu olabiliyor fakat iyi kaydedilmis. Diger ses tercihleri de oldukca
basarili.

KURGU -

Bazi kisimlarda FPS gostergesi unutulmus (6rnegin 19. dakika).

EK

Sorgulanmadan yapilan eylemi olabildigince sorguluyor. Ekibin elindeki neredeyse sifir
malzemeye ragmen zekice bir i ortaya ¢ikartilmais.



Film: I'll End Up in Jail

Yonetmen: | Alexandre Dostie

Tdar: Kurmaca
Sire: 23.03
SENARYO -

Kuvvetli bir dramaya tam ortasindan giriyor. O noktada halihazirda ylksek olan tempoyu
kontrol edebilmesi gii¢. O yiizden gerilim yaratacak unsurlara dort koldan saldirmak zorunda
kaliyor. Bu da hikayeye telasli ve aceleci bir hava katiyor.

Oykiiniin problemleri ¢6ziim noktasina iyi tasinmus.

YONETMENLIK -

Cok kisa bir siirede karakterleri derinlikli bir gsekilde inceleyip 6zdeslestirmeyi beceriyor.
Fargo’nun etkisinde kaldigini diisiindiirten bir hikaye anlaticiligini iistleniyor.

Mizansenler giizel. Oykii atmosferi kurulabilmis.

SINEMATOGRAFI -
Tipki kurgusu gibi esneklik sahibi. Estetik kaygi mevcut. Atmosfer yaratimina yardimci oluyor.

Kamera kullanim1 sebebiyle kendisini hissettirebiliyor (yabancilagma).

SES -

Temiz ve profesyonelce standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Kurgu, sahnenin gerekliliklerine gore sekil almaktan ¢ekinmiyor. Bu anlamda basarili oldugu
soylenilebilir.

EK

flk kisimda bahsedilen hal, senaryonun sonunu da havada birakiyor. “Her seyin daha kétii
olmasi m1 yoksa boyle kalmas1 m1” ikilemindeki tercihin temel unsuru da bu gibi goziikiiyor.

Filmde yeni bir arayis s6z konusu degil.



Film: I’m Calling Your Father

Yonetmen: | Leon Ristov

Tdar: Kurmaca
Sire: 12.00
SENARYO -

Dingin bir gerginligi basariyla yaratmis. Aile kavramini temellendirdigi nokta ve onu ele alig
sekli konunun kagit lizerinde iyi tartisildigini hissettiriyor.

Ritme sahip bir anlatisi ile dikkat cekici.

YONETMENLIK -

Oyuncularin disavurdugu duygularda kliselesmemeye 6zen gosterilmis. Goze sokmak yerine
kiigiik jest ve mimikler lizerinden vererek risk almis ve bu riski lehine ¢evirebilmis.

Seyirciyi filmin sonuna hazirlayarak anlatiy1 zinde tutmay1 basariyor.

Oyuncu yonetimleri 6zenli. Atmosfer izleyiciye basarili bir sekilde aktarilabiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Estetik kaygi mevcut. Uslup olusturmaya calistyor fakat kimi kadrajlarda kolayciliga kagildig
soylenilebilir.

SES -

Temiz ve standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

1.57°deki gibi plan1 plana bagladig: kisimlarda kurgu goriiniirliigii artryor. Gézde capaklanma
yaratabiliyor. Onun disinda kendi i¢inde bir iislup yaratmaya calistig1 a¢ik oldugundan basarili.

Bazi kesmeler arag olarak sira dis1 sekilde kullanilmas.

EK




Film: It’s Nothing

Yonetmen: | Anna Maguire

Tdar: Kurmaca
Sire: 16.22
SENARYO -

Filmin omurgasindaki neden-sonug iliskisi ya da sebep-eylem iliskisi olduk¢a zayif.
Senaryonun oturdugu neredeyse hi¢bir baglam yok. Bu sorunlar sebebiyle giiniin sonunda
gli¢siiz bir anlatim yapisi ile seyircinin karsisina ¢ikiyor.

Yine de net bir dil yakalayabildigini s6ylemek gerekir.

YONETMENLIK -

Bu absiirt evren i¢in inandirici ve biitiinliiklii bir atmosfer kuramiyor. Oyuncu yonetimi iyi degil
(seyircide hi¢ prova yapmadiklar1 diislincesini doguruyor).

Sizofrenik durum/i¢ ses basarili sekilde tasarlanmius.

SINEMATOGRAFI -
Risk almayan ve standartlar1 karsilayan bir sinematografi.
Gece cekimleri titiz.

Klostrofobi daha giiglii aktarilabilirdi

SES -

Ses kayit ve miksaj basarili fakat siirekli kullanilan gerilim miizigi, filmin seyir zevkini
distirtiyor.

KURGU -

Standartlar karsilaniyor, ritme sahip.

EK



Film: Jarvik

Yonetmen: | Emilie Mannering

Tdar: Kurmaca
Sire: 18.00
SENARYO -

Anlatim yapis1 gii¢lii detaylar ile dikkat ¢ekiyor (¢ocugun biber yedigindeki gerilimi ve hayatin
normal olmadigini hatirlatisi oldukea iyi verilmis).

Dokunakli bir durum hikayesi yaratilmis. Kurgusu gii¢lii. Giindelik yasamin ritmine benzer
sade bir Gsluba sahip.

YONETMENLIK -

Oyuncu yonetimi ve mizansen kurulumu basarili. Verilmek istenen duygu seyirciye basariyla
aktariliyor.

SINEMATOGRAFI -

Kamera varligim1 dykiiden seyirciyi kopartacak derecede hissettiriyor. Sinematografik modaya
uyum sagliyor. Yeni arayislart oldugu sdylenemez. Her lensin farkli bir goriintii dili yaratma
avantajindan bihaber gibi duruyor. Siklikla ayni 6lgegin kullanimi seyir zevkini diisiirebiliyor.
Elbette bu da bir tarz fakat sinematografinin oykiiye katkida bulunmasinin yolunda bir engel
oldugu gercegini de atlamamak gerekir.

SES -

Ses kay1t ve miksaj standartlar1 karsiliyor. Uzerine diisiiniilmiis. Atmosfer yaratimina dogrudan
katki sagliyor.

Kulaklik efekti hos.

KURGU -

Kurguda bir ritim yakalanabilmis. Anlatiy1 destekliyor.

EK



Film: Life Between the Exit Signs

Yonetmen: | Nicolas Pindeus

Tdar: Kurmaca
Sire: 17.33
SENARYO -

Filmdeki kimi sahneler sanki sadece filmin bosluklarini doldurmak adina yazilmis gibi. Aksi
halde “karakterlerin bariz bir sekilde yasadigi duyguyu fazladan 5 sahnede daha isleyerek
anlatmaya ne gerek var?” diye diisiindiirtiiyor.

Risk almayan yapisi ile kimi kligelere diigmekten de kagamiyor.

YONETMENLIK -

Yonetmen his, mimik denkleminde her zaman dogrusal orantiy1 tercih ediyor. Bu gibi tercihler
karakterlerini siglastirmus.

Film boyunca filmli kamera tercihi ya da eski title tercihinin alti doldurulacak mi acaba
beklentisine diisiirebiliyor.

Baba 6zleminin sinematografik disavurumu (nostaljisinden otiiriiyse) basarili.

Kiiciik detaylar ile biiyiik duygular isleyebiliyor (6rnegin: duvardaki baba fotografindaki
esofman iistii ile cocugun giydigi esofman ayni ya da bir benzeri).

Duygu durumu iyi aktarilmis olsa da zayif senaryosu sebebiyle etkin bir yonetmenlik
gOzukmiyor.

SINEMATOGRAFI -

Risk almiyor. Yenilik arayisi yok. Klasik anlat1 yapisina uygun ve standartlar1 karsiliyor.

SES -

Ses kayit ve miksaj temiz.

KURGU -

Film kamera 0zgilin bir goriintii tislubu yaratilmasina katkida bulunmus fakat kurgunun
kendisinin 6ne ¢iktig1 bir durum yok.




Yara makyajlar1 basarili.

EK



Film: Mabhi, Angel Of Waters

Yonetmen: | Alireza Ghaderi Aghdam

Tdar: Kurmaca
Sire: 14.12
SENARYO -

Metaforik anlatima bagvurulmus (el izi, kan izi ya da su verme, su igme detayinda oldugu gibi).
Karakterler tek yonli. Ydnetmen “iyi gorsel efekt yapiyorum hadi buna bir senaryo yazayim”
minvalinde dzensiz bir diisiince ile yola ¢ikmis gibi duruyor. Oykii bastan sona dzel efektleri
gostermek i¢in yazilmis. Tek amaci da 6zel efekt olan bir hikayenin amacina ulasamadigi
ortada.

YONETMENLIK -

Yonetmen, oyuncu yonetimi konusunda titiz degil. Abartili oyunculuklar ve filmin tahmin
edilebilir yapis1 seyir zevkini diisiirliyor. Senaryoya odaklanip oyuncu yonetimini ihmal etmis
ve amator bir goriintu sergiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Estetik kaygi var fakat her sey VFX ve diger efektler icin diisiinilmiis.

SES -

Temiz ve standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Kavga sahnesinde siyaha diismek, kotii ¢ekilen bir sahneyi telafi etmeye calisan bir kurgu
tercihi hissiyati veriyor.

VFX su efektleri basarili. Gergekei.

EK
Tek basina kullanilan jump-cut’lar.
Karikatlrize kotultk/iyilik/aksiyon.

Film kendi hazirladig1 higbir soruya cevap vermiyor.



Film: Noa

Yonetmen: | Dekel Nitzan

Tdar: Kurmaca
Sire: 25.00
SENARYO -

Stirekli iki karakterin “burasi kii¢iik kasaba” bahanesi ile karsilagsmas1 dramaturjik bir hata gibi
duruyor. Eger o da degilse, bu kismin oldukca zayif kaldigin1 ya da en azindan inandirici
olmadigimi sdylemek gerekir (kendi evrenini yaratmis olsa bile).

Filmin Noa’y1 cezalandirist -her ne kadar sdylem onun lehineymis gibi dursa da- klasik
melodrama tuzagina diismek anlamina geliyor. Ayrica yazar, dykiide Noa’nin igsiz ve gegim
derdi ile bir basina kaldig1 kisma odaklanarak ister istemez cinsiyetci bir noktada duruyor.

YONETMENLIK -

Filmde, herkesin Oniinde olan olaylara karsi kimsenin tepki vermeyisi ya da en azindan
iskillenmeyisi dikkate alinirsa; yonetmenin adeta “seyirci ile alay ettigi” sdylenilebilir. Bu
durum seyir zevkini diisiiriiyor.

Onun diginda ise oyuncu yonetimi iyi ve karmasik duygu yapisi seyirciye aktarilabiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Kendi kamera tislubuna sahip olsa da siradan bir sinematografi.

SES -

Temiz ve standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Standartlar1 karsilasa da bazi kisimlarda Oykiiniin gereginden fazla uzatildigi hissiyatini
yasatabiliyor.

EK



Film: November 1st

Yodnetmen: | Charlie Manton

Tdar: Kurmaca
Sire: 24.41
SENARYO -

O kadar gii¢lii kurulmus bir karakterin boylesine zayif (belki de yardimci oyunculuklar
sebebiyle) bir sahne ile kirilip doniisebilmesi ¢ok gii¢. Fakat kin giidiisiinii isleyisi bunu
tartigmasi ve taraf yaratmasi vs. oldukea basarili.

Ayn1 zamanda yakalanmak istenen gercekeilik yakalanabilmis ve duygu aktarimini saglayacak
kanallar iyi kurulmus.

YONETMENLIK -

Her seyden evvel ana oyuncunun (Lindsay Duncan) bu film i¢in fazla iyi oldugunu belirtmek
gerekir. Digerleri onun yaninda eziliyor. Y&netmenin bu dengeyi kurmak konusunda zorlandigi
acik. 18. dakikadaki diger kadin oyuncu, onu alt edebiliyor. Halbuki 6ncesinde verilen karakter
ibarelerine ve buna uygun sergilenen oyunculuga gore yash kadinin o sahnede sessiz kalmasi
neredeyse imkansiz. YOnetmen bu tarz detaylar1 sorgulamadan gegmis gibi goziikiiyor.

Mizansenler iyi ve plaka detay1 giizel diisiiniilmiis (14.47).

SINEMATOGRAFI -

Yeni arayiglara sahip degil. Klasik anlati yapisina uygun ve standartlar1 karsilayan bir
sinematografi.

Ustaca dolly kullanimu ile etkileyici bir agilis.

SES -
Temiz ve standartlar1 karsiliyor.

Miizikler, duygu manipiilasyonu yapiyor. Bu da filme kolayciliga kacildig: ile alakal fikirler
yakistirilmasina sebep oluyor.

KURGU -

Standartlari karsiliyor. Klasik anlati yapisi kurgu kulvarinda da takip ediliyor.




Film: Of The Wild Black Dog

Yonetmen: | Berzan Gersé

Tdar: Kurmaca
Sire: 7.59
SENARYO -

Anlatim yapis1 iizerine yeterince diisiilmedigini hissettiren bir senaryoya sahip. Anlatiy1
olusturan dgelerin birbirinden kopuklugu, seyircide i¢i bosaltilmis anlamsiz imajlara maruz
kaldig1 hissiyatini yasatabiliyor.

YONETMENLIK -

Senaryosundaki sikintilardan 6tiirli yonetmenin estetik dokunuslari tespit etmek oldukea giic.
Basari ile sonuglanmayan bir 6zgiinliik arayisi igerisinde oldugu sdylenilebilir.

SINEMATOGRAFI -

Filmli kamera tercihi temellendirilemiyor ve anlatima katkis1 yok. Ustelik analog goriintii
kaydinin gerektirdigi ekstra 6zen gosterilmiyor.

SES -

Ses ve goriintii kusagi arasinda bir baglanti olmadig1 gibi herhangi bir uyumluluk da s6z konusu
degil (elbette olmak zorunda degil fakat olmak zorunda degilse seyirciyi ikna etmek zorunda).

KURGU -

Herhangi bir arayisi yok ve siradan kurgu tislubuna sahip.

EK

Film adeta “analog kamera bulduk, hadi bir seyler ¢ekelim” diisiincesi ile tasarlanmis gibi
duruyor. Sadece gelisigiizel, 6zensiz, titiz olmaktan uzak bir sinema bi¢imini takip etmekle
yetinip igerigi bos vermekte bir beis gormiiyor.



Film: Paola Makes a Wish

Yodnetmen: | Zhannat Alshanova

Tdar: Kurmaca
Sire: 7.50
SENARYO -

Takindig: yiizeysellik ile filmin tiim enstriimanlarini (dop, ses, kurgu) olabilecekleri en ilkel
hallerine indirgemeyi “basartyor”. Bu alanlarin tiimiindeki 6zensizlik ve senaryonun sadece
sonundaki “espriye” odaklanisi, filmin izlenilebilirligine ciddi zarar veriyor.

YONETMENLIK -

Yonetmenin “siirpriz son” kaygist hem filmin kalitesini diigiiriiyor hem de anlatinin sonunun
tahmin edilebilirligi nedeniyle seyir zevkini diisiiriiyor.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografiye adeta ilk akla gelen neyse o yapilmis gibi duran bir estetik hakim. Uzerine ¢ok
fazla diisiintilmedigi fikrini akla getiriyor.

SES -

1.15°de ses goriintii uyusmazligi mevcut. Hatta filmin bastan sona senkron problemi oldugu da
soylenilebilir.

KURGU -

Kurgu filmin mizahinin bir pargasi. Kurgu ile giildiiriyor. O sebeple ritimsizligi ve hatalari
gbzden ¢ikartilabilir.

7 dakika 50 saniye olmasina ragmen film iki kat1 uzunlugunda hissettirebiliyor.

EK

Altyazi uzunlugu dikkat dagitryor.



Film: Pearl Diver

Yonetmen: | Margrethe Danielsen

Tur: Kurmaca, Animasyon
Sdre: 9.00
SENARYO -

Yalin iislubuyla vermek istedigi mesaja odaklanarak seyredilebilirligini arttirmaya gayret eden
bir anlatim yapis1 var. Fakat 6yle olunca da kendisini ylizeysellestirmekten ve ayni zamanda da
karakterlerini s1g sularda terk etmekten kagamiyor.

YONETMENLIK -

Tercih ettigi iislup ile filminin derinlesmesine engel oluyor. Iliskilerin insan hayatinda biiyiik
bir yer kapladig1 varsayilirsa; bu, bundan daha detayli bir bakis agisin1 hak ettigi diisiincesini
akla getiriyor.

Biiylik emek ve ¢aba isteyen teknigini senaryosunu uygun bir bi¢imde aktarmaya yoneltmesi
ve kontroli yitirmemesi dikkat cekici.

SINEMATOGRAFI -

Sade ve estetik bir kaygiya sahip. Fazlasi olmayan miitevazi bir sinematografik Uslup
yakalanmus.

SES -

Foleyler 1yi, ses standartlar karsiliyor.

KURGU -
Yetkin bir kurgu teknigi ile dikkat ¢ekiyor.

EK



Film: Q: Ghostly Remote Effect

Yodnetmen: | Marcus Hanisch

Tdar: Kurmaca
Sire: 19.43
SENARYO -

Yapu itibariyle kendisinden onceki kliseleri tekrarlayip anlatisin1 yoksullastiriyor. Muglak bir
onermeye sahip ve net olmaktan uzak.

YONETMENLIK -

Y 6netmenin sadece iki oyuncu ile ¢alismasi hem lehine hem de aleyhine isliyor. Calismasinda
surekli mekan degistirerek mekani da bir karakter haline getirmeye calisiyor. Bu agidan basarili.
Imkanlari dahilinde bir atmosfer yaratabiliyor. Hikayesini de basaril bir sekilde aktarabiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Birka¢ noktada gren ve disiik 151k sorunlar1t mevcut fakat genel olarak bakilirsa standartlar
karsilayan bir sinematografi.

SES -

Sci-fi tiiriiniin aligilageldik ses efektleri kullaniliyor. Ayrica sesler neredeyse filmin tamamina
hakim olan bir duygu duizenleyici gorevi de goriyor.

KURGU -

14.29°da genelden amorsa gegerken renk ve 1s1k devamliligi kontroliinii yitiriyor. Onun disinda
standartlar karsilaniyor.

EK

Gergek mekanlarla olabildigince gercekiistiiciiliigii zorlayabiliyor. Bu anlamda basarili.



Film: Raya

Yonetmen: | Sepideh Berenji

Tdar: Kurmaca
Sire: 13.38
SENARYO -

Anlatim yapisinin omurgasini voice-over olusturuyor. Bu da gostermek yerine ¢ogunlukla
anlatan ve haliyle kolayciliga kacan bir yonteme basvurduguna isaret.

Oyka, ritme sahip.

Yazar, karakterin hocasindan gordiigii nahif tavr1 karaktere uygulatarak problemlerin iletisim
ile asilabilecegi onermesini yalin bir dille aktarabiliyor.

YONETMENLIK -

Yonetmenin yazarligi ile 6n plana ¢iktigini sdylemek gerekir. Yine de oyuncu yonetimi iyi ve
temiz bir hikaye anlaticiligina sahip.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografi standartlar1 karsiliyor. Herhangi bir arayist mevcut degil.

SES -

Miizik filmin dokusuyla uyusmuyor (farkli bir hava kattigim1 da belirtmek gerekir). Onun
disinda ses kayitlar1 ve miksajlari temiz.

KURGU -

Kurgu konusunda titiz ¢alisilmis. Zaman atlamalari, devamliliklar vs. sorunsuz gibi goziikiiyor.

EK




Film: Shiny Happy People

Yonetmen: | Mathilde Petit

Tdar: Kurmaca
Sire: 20.00
SENARYO -

Mutsuz olma 6zglirliigiliniin elden alindig1 bir diktatorliik. “Herkes mutlu olmak zorunda™ fikri
Ozgiin bir fikir gibi dursa da distopik evren diisiincesi tizerine ilk akla gelenlerden ve muadilleri
mevcut. Klasik bir melodramanin absiirt bir evren lizerine insa edildigi gézlemlenebilir.

Fakat atmosfer olusturulmus ve yaratilan gergekiistii evrende karakterlerin problemleri nispeten
Ozgiin bir dille aktarilabilmis.

YONETMENLIK -

Cogunlukla senaryo filmin tiim bilesenlerinin iizerinde. Diger tiim araclar Oykii altinda
ezildiginden 6tiirti bu konuda yorum yapabilmek zor.

Sanat ve goriintlii yonetmenligi enstriimanlarini birlestirip ekonomik kullanarak kendisine bir
evren yaratabilme kabiliyetine sahip.

Oyuncu yonetimi ve hikaye aktarimi etkili.

SINEMATOGRAFI -

10. dakikadaki pan hareketlerinde oldugu gibi sinematografik olarak da isin tizerine kafa
yoruldugunu gosteriyor. Temiz ve standartlart karsilayan, estetik kaygiya sahip bir
sinematografiden stz edilebilir.

SES -

Temiz ve standartlart karsiliyor.

KURGU -

Yetkin bir kurgu anlatima yardimci oluyor. Ritmi arttirmaya gayret ediyor.

EK



Film: Sin Cielo

Yodnetmen: |Jianna Maarten

Tdar: Kurmaca
Sire: 24.53
SENARYO -

Kaybolan/kagirilan kadinlari mercegi altina alip yasanilan bu durum karsisinda kayip
yakinlarinda olusan ruhsal bunalimi konu edinen Sin Cielo, dikkat ¢ekici bir senaryoya sahip.
Buna ragmen sonunda kendisini adeta bir kamu spotuna cevirerek sinemasal anlatidan
uzaklasiyor. Kurmaca bir filmden ziyade canlandirmaymis gibi hareket etmekte bir beis
gormiyor.

YONETMENLIK -

Yonetmen, kalabalik sahne tasarimma hakim. Karakterler siirekli sahneye girip ¢iksa bile
yonetmen kontrolii kaybetmiyor. Ayrica ¢oklu diyalog sahnelerinin de titizlikle ¢ekildigini
sOylemek gerekir.

Mizansenler olduk¢a basarili.

SINEMATOGRAFI -
Klasik diyalog amorslarina bagvurmuyor. Sinematografik bir arayis oldugu agik.

4:3 tercihi seyircide soru isareti yarattyor.

SES -

Yonetmen sesten yardim alarak onun {izerine yiikledigi sorumlulugu arttirtyor. Kizin
kacirilmasini ses kusagi ile aktarmak gibi ekonomik ¢dzlimler yaratabiliyor. Zor olan ¢oklu
diyalog kayitlarinin da altindan iyi kalkilabilmis.

KURGU -

Ritimli ve stiresini hissettirmiyor. Standartlari karsilayan temiz bir kurguya sahip.

EK

Replik + hareket biraradalig: lizerine kafa yorulmus. Oyuncu yonetimi oldukc¢a basarili. Kiigiik
detaylarla biiyiik duygular vermeye ¢alisiyor (6rnegin: ocaktaki tavanin elini yakmasi gibi).



Film: So We Live

Yodnetmen: | Rand Abou Fakher

Tdar: Kurmaca
Sire: 15.00
SENARYO -

Karakterler 1yi islenilmis. Elektrigin varli§1 ve yoklugu bir anlamda ¢ocugun varligi ve yoklugu
ile esitlik igerisinde. Bunun disinda herkesin, unutmaya ¢alistigini ispatlar gibi bir halde olusu
vs oldukga basgaril1 bir bicimde aktariliyor. Aile i¢i gerilim de inandiric1 ve gergekei bir sekilde
olusturulmus.

Savasin aile kurumu tizerindeki giindelik etkileri tizerine detayli bir ¢alisma.

YONETMENLIK -

Sahne kurulumu ve mizansenler iyi. YOnetmen Ozgiin anlatim arayislar icerisinde.
Oyunculuklar temiz, tek plan goriiniimii basarili bir sekilde yonetilmis.

SINEMATOGRAFI -

Denemeler yapilmis. Cesur kamera hareketleri. 360 derece siirekli donse de olusan ara goriintii
bosluklarin1 ve dead-space’leri doldurmaya ¢alisiyor.

Cekim plan1 dikkatlice olusturulmus. Filmden sonra da kamera arkasi {izerine merak
olusturuyor.

Dar alanda temiz bir ¢alisma.

Kameranin saga degil, sola doniisii bile bir kiiltiirii tanitmanin araci olarak kullanilmis (o dilin
soldan saga okunmast).

SES -

Ses de sessizlik de iyi kullanilmis. Seti sakladigina ve gizledigine ragmen iyi bir kayit
alinabilmis.

Onun disinda ufak tefek sorunlar1 var (diyalog gegisleri ve foleylerde). Distortion (gliriiltii)
mevcut.




KURGU -

Goze batmayan kesmeleriyle basarili ve goriinmez bir kurgu. Uzerine diiseni fazlasiyla yerine
getiriyor.

EK

Oldukea yetkin bir sinemasal tislup. Elinden geldigince dykiiyii acindirmadan anlatiyor fakat
bu olay1 daha da ac1 bir hale getiriyor. Kimi rakiplerinde oldugu gibi oryantalist kliseler ile
bezenmemis. Hatta kadinin daha giiclii (tavla metaforu vs.), 6zgiir, sorumlu ve buna karsilik
erkegin caresiz ve aciz resmedilmesi bu kliselerden uzaklagilmaya ¢alisildiginin da bir isareti.
Egitim almaya devam eden ¢ocuklarin detaylari ile de bu Onerme kuvvetlendirilmeye
caligiliyor.



Film: Sororal

Yonetmen: |Frederic Even, Louise Mercadier

Tar: Animasyon, Kurmaca
Sure: 14.56
SENARYO -

Birgok ¢ekim teknigine elverisli sekilde tasarlanmis bir senaryoya sahip. Stop-motion teknigi
ile de bu oykii etkili bir sekilde aktarilabilmis. Fakat sonunun filmin geri kalanina gore zayif
kaldig1 soylenilebilir.

YONETMENLIK -

Yonetmen cansiz figiirlerle ¢alismasina karsilik, figiirlere verdigi/ekledigi detaylarla gergekei
duygular yakalayabiliyor. Iyi bir gdzlemci ve bu alandaki biiyiik stiidyolarin ¢alismalarini
aratmayacak sekilde kendini gelistirdigi ortada.

Kendisine has bir evren yaratabiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Fotografik goriintiiler yaratilmis ve 151k konumlandirmalar1 basarili.

SES -

Dublaj ve ses tasarimlart 6zenli.

KURGU -

Seyircide olmasi gereken stirede hissiyati olusuyor. Ritim iyi ve standartlari karsiliyor.

EK

Modellemeler, mekan tasarimlari oldukea titiz.




Film: Sprinkles

Yodnetmen: | Laurence Girard

Tdar: Kurmaca
Sire: 8.56
SENARYO -

Kiictik detaylar ile (zil sesi, cocuk giiriiltiisii gibi) gercekei gerginlikler yaratilabilmesinden
Otiirti miitevazi bir iisluba sahip. Karakterlerin i¢ine sokuldugu stresli atmosfer 1yi olusturulmus.
Fakat ciddi tartismalar yaratabilecekken anlatinin (sonunda) havada kaldigini sdylemek gerekir.

Hikayedeki ¢ocuk ve karakterin ¢cocuk sahipligi ihtimali arasindaki baglantida, yazarin hangi
noktada durdugu muglak.

YONETMENLIK -

Oyuncu yonetimi ve ekip yonetimi iyi. Duygu ve atmosfer aktarimi basarili.

SINEMATOGRAFI -

Yer yer sinematografik bir anlati arayisinda oldugunu diisiindiirtiiyor. Duygu ve atmosfer
aktarirmin1 desteklemek amaciyla farkli teknikler deneniyor (ters isik, diisiik 151k, kelvin
tercihleri gibi).

Bunun disinda standartlar1 karsilayan bir sinematografisi oldugu sdylenilebilir.

SES -

Temiz ve standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Hikaye olmasi gerektigi uzunlukta aktarilip siindiiriilmiiyor ya da kisaltilmiyor. Bu anlamda
basarili kurgusuyla dikkat ¢ekici.

EK



Film: Sticker

Yonetmen: | Georgi M. Unkovski

Tdar: Kurmaca
Sire: 18.45
SENARYO -

Sinemanin kendi gercekligini yaratabileceginin farkinda olup, bunu yetkinlikle icra eden bir
anlati.

Biitlinliiklii yapis1 ve mizah anlayist seyir zevkini arttirtyor.

YONETMENLIK -

Yénetmenin ekibiyle yaptig1 is birliginin (sanat, d.o.p.) olumlu sonuglar verdigi acik. Iyi
yonetilmis ve anlattig1 0ykiiyli profesyonelce islemis bir film ortaya ¢ikartilmis denilebilir.

Onerme etkili bir sekilde aktarilabiliyor. Yarattigi eglenceli atmosfer ile seyirciyi
heyecanlandirmay1 basarabiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografik unsurlar oldukc¢a profesyonel. Kurguda ritim arttirmasina araci olacak ¢ekimler
yapmaya dikkat edilmis. Bu da filmin bagindan sonuna kagit iizerinde iyi sekilde tasarlandiginin
gOstergesi.

Profesyonelce ve standartlar1 karsiliyor.

SES -

Temiz, profesyonel ve standartlari kargiliyor. Herhangi bir arayist yok.

KURGU -

Standartlar1 karsiliyor, oykiiniin gerekliliklerini yerine getiriyor. Ritim ve oykii gelistirme
hususunda dogrudan etkili.

EK



Film: Streets of Lagos

Yonetmen: | Dom West

Tar: Belgesel

Sire: 11.50

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Konunun ydnetmenin ilgi alanm1 olmasi nedeniyle duygusal ve bicimsel 6zdeslik ustalikla
kurulabilmis. Yine aym sebepten Otiirii isledigi konunun derinliklerine de inebiliyor. Yani
bilmedigi bir konuyu ve kiiltlirii arastirtyor gibi degil. Patenle takip sahnesi bu ilgi alaninin
filme katkisina en i1yi ornek.

YONETMENLIK -

Kiiciik bir ekip ile biiyiik bir is basarabilen yonetmen, tiim departmanlara hakim. Basarili
anlatim teknigi ile kendimizi paten tutkunu gibi hissettirecek kadar basarili.

SINEMATOGRAFI -

Kamera da orada yasayan halktan birisi gibi tasarlanmis. Denizin dalgalar1 gibi ya da paten
stirerken kameranin kaymasi gibi. Slow-motion tercihleri yerinde.

Sinematografik olarak neredeyse her tiirlii manevranin yapildig: sdylenilebilir. Follow focus’lar
da ayrica basarili.

SES -

Sesin goriintii ile uyumu ¢ok iyi. Miizik tercihleri basarili. Yormuyor ve destekliyor. Foleyler
ve efektlerde de ince bir ¢alisma mevcut.

KURGU -

Dinamik bir yapiya sahip ve ritmi yiiksek. Standartlar1 fazlasiyla karsiliyor.

EK

Kamera dogrudan igerige uyum saglayip kendisini de paten haline getirerek, seyirciye kayma
hissiyat1 yasatabiliyor. Bu bakimdan filmin sadece bir seyirlik degil ayni1 zamanda bir deneyim
araci oldugunu da belirtmek gerekir.



Film: Stuff

Yodnetmen: | Malu Janssen

Tdar: Kurmaca
Sire: 13.24
SENARYO -

Iyi yaratilmis ve ozellikle iyi “bunaltilmis” bir karakter tasarimi séz konusu. Aym zamanda
kurulan evrende de kendi gergekligine inandirabiliyor. Inisli, ¢cikishi duygu durumlar1 dozunda
verilmis. Gegisler gercekei ve gliclii bir anlati olugsmasina katkida bulunuyor.

Senaryonun serim ve diiglim bdliimlerinde yakalanan tamamlanmiglik hissiyati ¢oziim
boliimiinde karsilanamiyor.

YONETMENLIK -

Sanat yonetmeni mekanlar1 ve nesneleri oyunun bir parcasi haline getirebiliyor. Yonetmen,
kalabalik sahnelerin altindan kalkabiliyor. Iyi bir ekip ve oyuncu yonetimi.

“Aksi yalmzlik” duygusu iyi incelenip aktarilmas.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografik arayis mevcut. Hikayeye katki sagliyor. Plan-sekans denemeleri yaparak risk
almaktan sakinmiyor.

Estetik kayg1 var. Ozgiin bir iislup yaratmaya ¢aligtyor.

SES -

Siirekli tekrar eden miizik seyir zevkini azaltiyor. Onun disinda temiz ve standartlari karsiliyor.

KURGU -

Kurgu zaman atlamalarina bi¢imsel katkilarda bulunuyor. Basit kesmelerle butunlukli ve ritmi
yiiksek bir iislup yakalanabilmis.

EK

Elindeki tim unsurlart anlati i¢in kullanmaya dikkat eden bir film. Her seyiyle katkida
bulunmaya 6zen goOsteriyor. Yeni arayislara cikabildiginden seyircide olumlu bir intiba
birakabiliyor.



Film: Take

Yonetmen: | Oliver Remma

Tdar: Kurmaca
Sire: 11.42
SENARYO -

Kendi kendini parodiye cevirebilen bir dyki. Oyundaki bikkinlik, yorgunluk ve amator set
ortami basariyla olusturulmus. Seyirci, kiillerin filmdeki yonetmenin babasina ait oldugunu
ogrendiginde bu parodi ve komedi biiylik bir drama dontisebiliyor. Tiirler aras1 gegis esnekligi
dikkate alindiginda Take filmi, titiz ¢alisilmis bir senaryo teknigi ile 6n plana ¢ikiyor.

Etkileyici bir kara mizah.

YONETMENLIK -

Oyki iyi oyuncu yonetimiyle temiz bir sekilde aktarilmis. Duygu ve hikaye anlaticilig
konusunda da yetkin bir yonetmen oldugu sdylenilebilir.

SINEMATOGRAFI -

Kot bir set ortami, kotii oyunculuk, kotii yonetmenlik gibi pek ¢ok amatorliigii bilinglice
destekleyen kotii sinematografi tercihi oldukca yerinde. Oykilye uygun ekipman secimi ve
bunun bilingli sekilde “kotii” kullanimi da sinematografi lizerine diisiiniildiigiinii gosteriyor.

Basarili.

SES -

Sesler iyilestirilebilir. Kimi yerlerde kisik ve boguk. Onun disinda standartlari karsiliyor.

KURGU -

Siradan bir kurgu teknigi ile standartlar1 karsiliyor.

EK

Babasini iki kere kaybeden adam ayrintisi da ayrica filmin seyir “zevkini” arttiran ve i¢inde
takdir edilesi bir zekilik oldugunun gostergesi.



Film: The Fantastic

Yonetmen: | Maija Blafield

Tar: Belgesel, Deneysel

Sire: 30.00

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Bir belgeselin tek amaci s6z konusu meseleyi anlatmak olamaz. Kendi izlenilebilirliginden de
kaygi duymasi gerekir. Bu filmi seyrederken gozlerimizi kapatirsak acaba ne kaybederiz?

YONETMENLIK -

Yonetmenin bi¢im ve igerik arasinda kurdugunu zannettigi baglanti, seyirciyi ikna edemiyor.
Belki bir YouTube videosu olabilir fakat bir “sinema” degil.

SINEMATOGRAFI -

Adeta “iste arkada da gorsel olsun” minvalinde bir diisiinceye yaslanilmis gibi duruyor. Film
boyunca sinematografinin tiimden ihmal edildigini s6ylenilebilir.

SES -

Standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Kurgu, igerigin diisiik ritmini giiclendirebilecekken tam aksine igerik ile bir su¢ ortakligi
kuruyor.

EK

Hig film izlemeyen Kuzey Korelileri konu edinen bu film, Kuzey Kore i¢in bile sikici olabilir.
3 dakika siirmesi gereken bir filmin 30 dakikaya uzatildigin1 diisiindiirtiiyor. Yonetmenin is
bilmezligi filmi siindiiriiyor. ilgi ¢ekici olabilecek bir konunun heba edildigi sdylenilebilir.
Ayrica seyirciye higbir delil sunmadigr i¢in kara propaganda m1 degil mi ikileminde birakiyor.



Film: The Lillies’ Seller

Yonetmen: | Igor Galuk

Tdar: Kurmaca
Sire: 18.00
SENARYO -

Paranin varligindan beri tartisilan bu kadar eski bir basliga olabildigince ylizeysel bir bakis agis1
gelistiriyor. “Zenginlerin parasit var ama paylagsmak istemiyorlar” énermesi zayif. Konunun
Oziine inildiginde filmde, ‘“yoksulun olime ve Oteki duygulara yabancilastigi” ya da
“maddiyatin yoksullar i¢in maneviyattan daha kiymetli oldugu da” isleniyor. ilk bahsedilen
onermeyi verirken sonradan sdylenenler seyircinin aklina geliyorsa eger filmin durmak istedigi
noktada ayaklarini yere saglam basamadigini sdylemek gerekir.

YONETMENLIK -

Yonetmenin kendi varligini film iizerinde hissettirecek dokunuglar yaptigini sdylemek giig.
Pasif bir konumda oldugu sdylenilebilir.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografi standartlar1 karsiliyor. Ayrica filmde bir renk paletinin olusturulabildigini
belirtmek gerekir.

Estetik kaygi mevcut.

SES -

Miizik olduk¢a yorucu ve duyguyu sirtlanamadigindan alakasiz duruyor.

KURGU -

14-15. dakikada kurgu kontroliinii kaybediyor. Zaman atlamasi 151k devamliligi vs. bu kisimda
birbirine giriyor.

EK



Film: The Washing Machine

Yodnetmen: | Dominik Hartl

Tdar: Kurmaca
Sire: 24.00
SENARYO -

Ideolojik anlamda risk alan bir anlati. Kiiltiirlerinde tecaviiz var imas1 oryantalist bir bakisin
iretildigine isaret. Daha da kotiisii “onlar hakkinda 6n yargili olma” demeye calisan
karakterlerin, filmde duyduklar1 endise ile yazar tarafindan cezalandiriliyor olusu. Bu, yazarin

~ 199

da “genellemeyi ya da indirgemeciligi” olumladigin1 gosterir.

Yine de Oykiiniin karakterleri sikistirdig1 gerginlik ustaca verilmis ve bu unsur seyir zevkini
fazlasiyla arttirmis. Bahsedilen mesele disinda ¢ok iyi tasarlanmis bir durum oOykiisii. Asiriya
kagilmamis ve hikaye ancak gerektigi kadar uzatilmas.

YONETMENLIK -

Oyuncular ¢ekim evinin kendilerinin olmadigini belli ediyor. Seyirci mekan karakter uyumu
iizerine prova ihtiyaci hissettiriyor.Onun disinda filmin atmosferi seyirciye basarili bir sekilde
aktarilabiliyor.

SINEMATOGRAFI -
Manevra kabiliyeti diisiik. Ozenli calisilmamis ve netlik sorunlar1 mevcut.

Ayni1 zamanda daire icerisindeki gergin atmosferin ev duvarlariyla baskilanarak yaratilmak
istenen gerginligin, sinematografik olarak arttirildigini da eklemek gerekir.

SES -

Temiz ve standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Gayet temiz ve standartlar karsiliyor.




EK

Giinilin sonunda art niyetli bir film oldugu diislincesi daha agir basiyor. Normalde kotii vicdan
ve Onyargiyi ele aldigini soylese de filmde bunun tam tersi oluyor. Seyirci kesinlikle Hassan
karakterinin yaninda degil ve film boyunca endiseli. Beyazim demeye ¢alisirken siyahlagan bir
film oldugu sdylenilebilir.



Film: Up at Night

Yonetmen: | Nelson Makengo

Tar: Belgesel

Sire: 20.10

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Zorlama bir yorum yapilacak olursa, anlatim yapis1 kameranin 6znelligini/nesnelligini tartistyor
denilebilir. Bunu dahi ¢ok basariyla yerine getirdigini sdylemek gili¢c olur. Tamamen “farkli”
goziikmesi i¢in kendini “ayni”larin i¢ine hapsediyor.

Gunlik hayat rutinini, i¢erisine sikistirilan roportaj cekimleri vasitasiyla aktarmaktan ibaret bir
anlatim yapis1 s6z konusu.

YONETMENLIK -

Ayni goriintiiyll Ui kere vermenin anlatiya sagladigi katki nedir? Tek kot filmi, ti¢ kotii film
yapmak m1? Bu tercih olduk¢a yorucu ve seyirci bunu “sagmasapan” buldugundan odaklanmay1
birakiyor.

SINEMATOGRAFI -

Zaman zaman disiik 1sikta ve tek kaynakli yapay 1sikta nadiren goze hitap eden kareler
yakalanabilmis. Onun disinda gelisigiizel oldugu anlasilan kadraj ve kompozisyonlardan ibaret.

Estetik kaygi mevcut degil.

SES -

Ufak tefek hatalar disinda standartlar karsiliyor.

KURGU -

Farkli bir kurgu yapisiyla 6zgiinlik yakalamaya calisilmis. Arayis1 var fakat oteki tercihler
sebebiyle bu konuda baltalandig1 sdylenilebilir.

EK

Elektrigi olmayan kentten manzaralar, yasadiklar1 zor hayat vs. ilging bir konu olabilecekken
filmde yapilan tiim tercihler filmi katlanilamaz kiliyor.



Film: Visceral

Yonetmen: | Florencia Dupont

Tdar: Kurmaca
Sire: 23.19
SENARYO -

Soylemini/énermesini golgede ve anlasilmaz birakan bir senaryo. Zayif ve izleyici ile bag
kurma konusunda basarisiz. Biitiin bunlar kendisini anlasilmaz kiliyor.

YONETMENLIK -

YoOnetmenin iizerinden atamadigi bir amatdrliik s6z konusu. Oyuncular basibos birakilmis ve
direktif verilmemis gibi. Tek duyguya odakli oyunculuk.

SINEMATOGRAFI -

Sadece hos goziikmesi i¢in gereksiz manevralarla donatilmis. Fakat ne hos ne de anlatima bir
katkis1 olmus.

Kimi ¢ekimlerde estetik kayginin oldugunu da belirtmek gerekir.

SES -

Ses kayit ve miksaj 6zensiz. Kalite problemleri mevcut.

KURGU -

Amagcsiz detay planlar seyir zevkini diisiiriiyor. Planlar arasi ritim sorunlari1 ve plani plana
baglama sikintilar1 da mevcut. Bunun disinda standartlar karsiliyor.

EK



ULUSAL OGRENCI FILMLERI YARISMASI



Film: Asit Yagmuru

Yonetmen: | Deniz Altun

Tdar: Kurmaca
Sire: 10.15
SENARYO -

Ses kusagina nazaran goriintiiniin sirtlandigi hikayenin yiikii olduk¢a az. Bu da anlatiy1
sinemadan uzaklastirarak, radyo tiyatrosu estetigi veriyor (izleyici seyir esnasinda goézlerini
kapatsa da bir sey kaybetmemis oluyor).

Hayatindan endise eden bir adamin hayattan bu kadar kopuk bir goriintiide olusu filmin
inandiriciligina zarar verebiliyor.

YONETMENLIK -

Dogal olarak mekanda olmayan ve yapay olarak oraya konulan higbir sey ikna edici degil
(yagmur, sesler vs. gibi). Karikatiirize oyunculuklar goze batiyor.

SINEMATOGRAFI -

Objelerin kadraj konumlandirmasi perspektifi bozuyor. 3.dakikada sinematografi neredeyse
kontrol disi.

SES -

Mubhabir sesi kurmaca havasimi pekistirecek amatdrliikte. Neredeyse her sahnenin birbirine
cross ile baglanisi rahatsiz edici.

KURGU -

Hava ve giin degisimleri, zaman atlamalar1 6zensizce kurgulanmas.

EK



Film: Bekgi

Yonetmen: | Emir Cantay

Tdar: Kurmaca
Sire: 19.10
SENARYO -

Giris ve gelisme boliimlerinde klasik anlat1 yapisina sadik sekilde ilerlerken sonug boliimii aksi
yonde olacak sekilde tasarlanmis. Bu anlatiy1 yorabiliyor.

Eger yazar seyir zevkini arttirmak istiyorsa, Sadik’in hayali mi yoksa gergek bir karakter mi
oldugu sorusuna daha net yanit vermesi gerekiyor.

YONETMENLIK -

Gergekgi bir atmosfer yaratmaya caligsirken 0ylece kendi haline birakilan teatral mimikler géze
batabiliyor.

Karakterlerin halihazirda bildikleri seyleri seyirciye duyurma hatast mevcut (6rnegin siirekli
oranin yazlik oldugu, kisin bos oldugu bilgisi).

Oyuncularin kafasinda hareketi diisiinmesi hissiyati1 ger¢ekgilikten uzaklastirtyor.

SINEMATOGRAFI -

Ekipman tercihi konusunda tutarli ve filmin basindan sonuna bir {islup yaratmaya calisarak
hareket ettigi ortada.

SES -

Baz1 kisimlarda tiim planlarda atmosfer sesi ayni siddette (6rnegin diidiik sesi bile plan
degisimlerinde ayn1 kaliyor).

Bazi kisimlarda diyalog altyazidan takip edilmek zorunda kalinabiliyor.

KURGU -
19. ve 24. saniye arasi anlamsiz siyah bosluk.
Dalip gitme sahnesi oturmuyor.

Bunlar diginda ritim tutturulmus ve siiresini daha az hissettiren bir kurgu tislubuna sahip.




Film: Citirt1

Yonetmen: |Burak Onat

Tar: Belgesel

Sire: 23.19

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Kliselerden sakinmaya calisan anlat1 yapisiyla dikkat ¢ceken bir calisma. Klasik belgeselcilikteki
roportaj teknikleri kullanilmamais. Sinif ayrimi gibi konular1 karakterlerin psikolojilerine inerek
tartismasi takdir edilesi. Ele aldig1 konuya travmatik yaklagimi (yani ¢ocukluga ya da iliskilere
inerek inceleyisi) seyir zevkini arttirtyor.

YONETMENLIK -

Kronolojik gidisat iyi kurulmus. Yonetmen anlatisina hakim ve buna sekil verebiliyor (¢cogu
amator belgeselcilikte dogaclamanin hissedilen agirlig1 basariyla azaltilms).

Hikaye tercihi ile ilgi ¢cekerek izlenilebilirligini arttirmaya gayret ediyor.

SINEMATOGRAFI -

Arag ici cekimler 6zensiz olsa da standartlar1 karsiliyor.

SES -

Eksik ses tasarimi. Mekanlar ve planlar degisse de ayni1 atmosfer sesi duyuluyor (6rnegin 2.
dakikadaki ses kusagi).

Ses seviyelerinin esit olmadig1 kisimlar var.

KURGU -

Standartlar1 karsiliyor.

EK



Film: Dede

Yonetmen: | Ahmet Kegili

Tar: Belgesel

Sire: 17.29

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Dede isimli film, alisilageldik bir hikayeyi islemesinden 6tiirii (kdy yasami, glindelik sorunlar
vs.) anlatim yapist izlenilebilirligini arttirmak adina fazladan bir gayret gostermek zorunda. Bu
anlamda riskli ve lizerine diisen yiik biiyiik. Anlatinin yer yer bunu basarabildigini soylemek
mumkun.

YONETMENLIK -

Yonetmen, bigimsel ya da iceriksel arayiglara girmeden hikayesini anlatmaya ¢aligiyor.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografik olarak iyi bir is ¢ikartilmis. Estetik kaygi mevcut. Kaydirmalar ya da drone
kullanimu tercihleri yerli yerinde.

SES -

Giristeki miizik sesi roportaj sesini bastirtyor. Daha sonra diizelse de bir kisimda tekrar
bozuluyor. Ses kusagina eklenen “duygusal/motivasyonal” miizik seyircide dogru noktada
girmedigi diisiincesini yaratiyor.

KURGU -

2.26 ve 2.34 gecisi gozde capaklanma yaratabiliyor. Onun disinda standartlar karsiliyor.

EK



Film: Derinlik Algisi

Yonetmen: | Alperen Albayrak

Tdar: Kurmaca
Sire: 17.22
SENARYO -

Dramaturjik olarak bosluklara sahip bir anlatisi var. Gliglii bir ¢ati kurmus olsa da anlati
sonlandiginda seyirci kendisini yonetmen goriisiinii okumaya mecbur hissedebiliyor. Ayrica
pakete atfedilen gereksiz gerginlik de seyir zevkini diisiiriiyor.

YONETMENLIK -

Yonetmen filmdeki enstriimanlara hakim oldugunu hissettiriyor. Yetkin bir iislubu var. Ornegin
ana karakteri farkli mayo rengi ile kalabaliktan ayirisi gibi detaylari ile diger departmanlar1 da
anlatinin bir parcasi haline getirmeye ¢alistigini ispat ediyor. Oyuncular ve oyuncu yonetimi
basaril1.

SINEMATOGRAFI -

Renk 151k uyumlulugu iyi. Sualti ¢ekimleri 6zenle yapilmis. Mekanda yapilabilecek tiim
manevralar1 yapmaya calisiyor. Sinematografinin {izerine diisiintildiigiinii hissettiriyor.

3.28’de yansimadan set goziikiiyor.

SES -

Temiz bir ses tasarimina sahip. Havuzda sesler dublaj gibi duruyor (eger dublajsa bunun dublaj
gibi durmamasi daha iyi olabilirdi elbette).

KURGU -

Kurgu yaratici ve arayisi var (kendisinin sanki hala kapida konusuyor gibi durmasi vs). Giin
gecisini havuzun 15181yla verisi gibi detaylariyla basarili bir goriintii arz ediyor.

EK



Film: Fermuar Ucu

Yonetmen: | Abdullah Ceper

Tdar: Kurmaca
Sire: 13.01
SENARYO -

Yazar anlatim yapisini tasarlarken anlasilabilirlik kaygisi giidiiyor. Bu kendi lehine islese de
buldugu ¢oziimler seyir zevkini diisiirebiliyor. Ornegin “sana verilen emekli maas1” ciimlesi
oradaki karaktere degil seyirciye sdylendiginden otiirii (¢iinkii o0 adam zaten bir emekli maasi
oldugunu ve kendisine verildigini biliyor) kurmaca film algisini pekistiriyor ve yakalamak
istedigi gercekei atmosferden seyirciyi uzaklastirabiliyor.

Klasik drama kurallarini takip ederken Oykiiniin sonunun agik uclu birakilmasi seyircide
tatminsizlik yaratiyor.

YONETMENLIK -

Neredeyse mizansen yok. Karakterin herkesin iginde ¢aldigi montu geri koydugu gibi kisimlar
dikkate alindiginda sahne kurulumuna gerekli 6zenin gosterilmedigi sdylenebilir.

SINEMATOGRAFI -
Yonetmen Olcek degistirmediginden dolay: sinematografik anlatim kisirlagiyor.
Gece ¢ekimlerinde 151k, renk ve gren problemleri mevcut.

Focus puller sanki bir aksiyon filminde ¢alisiyormus gibi davrantyor.

SES -

2. dakikadaki sahnede atmosfer sesleri diyalogun {izerine bindiginden anlasilmasi gii¢. 4.25°de
ses boguk.

10.12’de gegissiz gok giiriiltiisii yabancilastiriyor.

KURGU -
Baslangicta altyazi takibi zor (film durdurmak zorunda kaliniyor).

9.29 - 9.30 gegisi renk sorunu.




Film: Inziva

Yonetmen: | Mert Esberk

Tar: Belgesel

Sire: 17.21

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Anlat1 yapis1 suga 6vgii ve sugu olumlama risklerini aliyor. Isledigi hayat hikayesi ¢cogu kisi
tarafindan yanlis anlasilabilir (¢linkli igerisinde “yattim pisman degilim”, “ama kazayla
Oldiirdiim” gibi ifadeler kullaniliyor). Yazar buradaki meramini daha anlasilir kilarsa bu riskleri
de ilizerinden savurmus olur.

YONETMENLIK -

Yonetmen ele aldigi konuyu klasik belgeselcilik tekniklerini kullanarak yalin bir sekilde
anlatmaya ¢aligiyor.

SINEMATOGRAFI -

Standartlar1 karsilayan bir sinematografisi var. Belli planlarda estetik kaygi ile hareket edilip
giizel planlar yakalanabilmis.

SES -

Mikrofonda wind-shield kullanilmadigi igin seste standartlarin karsilandigi séylenilemez. Bu
sesler temizlenebilir.

KURGU -

Normal seviyede denilebilecek bir kurgu tislubuna sahip.

EK



Film: iris

Yonetmen: | Volkan Gulerytz

Tar: Belgesel

Sire: 20.00

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Cogunlukla roportaj temelli denilebilecek bir anlatim yapisina sahip. Bu da filmde tiim agirlig
rOportaji veren kisiye teslim etmek anlamima geliyor. Filmin tasarimcilarinin kendi
dokunuslarin1 bu kadar gériinmez kilmasi onlar1 sinema belgeselciliginden uzaklastirip, haber
anlaticiligina yaklastirabiliyor.

Bunun disinda derdini anlatabilen ve seyirci ile 6zdeslesme kurmaya calisan bir anlatim
yapisina sahip.

YONETMENLIK -

Yukarida bahsedilen sebeplerden otiirii yonetmen daha ¢ok aktaran konumunda. Klasik
tekniklere bagvuruyor ve anlatimini gorsellestirmeye ¢alisarak izlenilebilirligini 6nemsedigini
gOsteriyor.

SINEMATOGRAFI -

[lk roportaj dlgeginin bu kadar dar tutulmasimin (close-up) anlatima katkisi seyirci tarafindan
sorgulanabiliyor. Onun disinda kurallara hakim ve standartlar1 karsilayarak ilerleyen bir
sinematografisi var.

SES -

Sesler temiz kaydedilmis ve 1yi miksajlanmis. Oldukga anlasilir.

KURGU -

Yukarida bahsedildigi gibi kurguda karakterlerin sdylediklerinin ya da g¢agristirdiklarinin
goriintiileri verilerek filmin seyir zevkinin yliikseltilmeye calisildigi agik. Bu anlamda
standartlar1 karsiliyor.

EK



Film: Kadin Eli

Yonetmen: | Enes Yurtsever, Turgut Cigizoglu

Tar: Belgesel

Sire: 16.00

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Filmin ilk yaris1 (normal sartlar altinda) habercilerin “yapamazsin dediler yapt1” minvalinde
sunulan basar1 dykiilerini andiran bir anlatim yapisina sahip. Fakat filmin ¢ekimleri esnasinda
gerceklesen kazanin ¢arpiciligi hem anlati yapisini hem de seyirciyi resmen afallatiyor. Bu
kazanin filme dahil edilisi ve filmin s6yleminin de disina ¢ikip bambagka bir yola girisi “Kadin
Eli” isimli ¢alismayr neredeyse film olmaktan c¢ikartiyor. Bu saatten sonra seyirci, bu
calismanin film boyutunu degil etik boyutunu tartismaya agryor.

YONETMENLIK -

Seyirci ister istemez aklinda olusan “is giivenligi kurallarina uyuldu mu?” ya da “dikkat
dagimikligindan 6tiirii mii boyle bir kaza yasandi1?” sorularina yanit aradigindan, filmin estetik
boyutu devre disi kaliyor. Anlatim yapisi kisminda da vurgulandigi gibi yonetmen bitun
bunlarin disinda etik bir tartisma baslatiyor.

SINEMATOGRAFI -

Ozensiz bir sinematografiye sahip. Alan derinligi vs. énemsenmiyor. Réportajlarda da kadraj
konumlandirmasi ve 151k kurulumu iizerine fazla diistiniilmemis gibi duruyor. Shutter problemi
mevcut (1.30°da). Muhtemelen 1080p’ye upscale edildiginden genel bir netlik sorunu da
mevcut.

SES -

Seste seviye problemi mevcut.

KURGU -

Siirekli ayni goriintiiniin farkli sekillerde tekrar verilisi seyir zevkini dislrebiliyor. 12.
Dakikadaki shutter problemine ritim sorunu da eslik ediyor.

EK

Altyazilar daha okunakli olacak sekilde yeniden diizenlenebilir.



Film: Kayip Gozler Zamam

Yonetmen: | Fatih Giines

Tdar: Kurmaca
Sire: 12.06
SENARYO -

Verilmek istenen duygu basariyla aktarilabiliyor fakat temellendirilmemis monolog seyir
zevkini distriiyor.

Bunun disinda yazar, tiim 6nemli aksiyonu (botlar batmis, bizimkiler haber almis vs.) diyalogla
vermeyi tercih ediyor. Biitiinliiklii bakildiginda bu tavir yazarin yeni bir anlatim yapis1 aradigin
hissettirse de seyircide kolayciliga diisiildiigii fikrini olusturabiliyor. Hikayeyi diyalogla
anlatmasi filmin tizerindeki ytikii azaltiyor fakat izlenilebilirligini de diislirmiis oluyor.

YONETMENLIK -

Oyun kurulumunda piiriizler mevcut. Ornegin bir seyin gizliymis gibi goziikmesi tiim gizliligi
oldiirtiyor. Gerek bakislar gerek alisveris kisimlar1 dikkate alindiginda mekandakilerin
anlamamasi oldukca giic. Bu gibi detaylar disinda yonetmen estetik dokunuslarini hissettirerek
kendi varli§in1 6n plana ¢ikartabiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Ucte bir kuralina fazlasiyla dikkat edilmis (+). Renk-1s1k uyumluluguna 6zen gosterilmis.
Dengeli bir 151k kurulumu.

Evde dead space’ler amator bir estetik yaratabiliyor (7. dakika).

SES -

Yurume foleyi yok. Baz1 kisimlarda da foley baskin. Diyalog sesleri iizerine calisilabilir.
Monologun anlasilamadigi noktalar var. Telif konusunda da tartigsmali olabilir.

Onun disinda standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Standartlar1 karsiliyor.

EK



Film: Kosar Adim

Yonetmen: | Cemal Cimen

Tar: Kurmaca
Sire: 10.00
SENARYO -

Senaryo yapisal hatalara sahip. Klasik anlati izlediginde dramatik bir yapiy1 takip etse de
kirilma noktas1 (karakterin yakalanmasi) ¢6ziim bdliimiinii etkilemiyor.

Yine de butlnlikli bir anlati yapisina sahip oldugu sdylenebilir.

YONETMENLIK -

Ozellikle ilk sahnede giris pay1 olduk¢a kisa ve sahneye giren etkisiz karakterler (cayc1 gibi)
sinematografiyi zora sokuyor.

Onun disinda oyuncu yonetimine dikkat ediliyor ve bu anlamda ana karakter ile iyi bir is birligi
kuruluyor.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografik tutarlilik ya da kamera tislubu yok. Eldeki ekipmana gore bir ¢ekim senaryosu
hazirlanmig gibi duruyor (bir aktiiel bir sabit ya da slider-tripod) (bu sorun belki de ¢ekim
senaryosu hazirlanmadigindandir).

Kirik camin fazladan oraya eklenildigi belli oluyor, daha iyi gizlenebilirdi.

Dar alan ¢ekimleri iyi.

SES -

Sesler temiz ve iyi kaydedilmis, standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Ara sira jump-cuta diisiilmiis ama devami gelmiyor. Bu da olusturulan beklentiyi havada
birakabiliyor. Ritmi bozan detay planlar mevcut.

Kumar sahnesine birkag¢ gecis sahnesi istiyor.

Bunlar diginda standartlar karsilayan temiz bir kurgusu var.



EK

Sanat yonetmeni polis karakterleri tasarlarken titiz davranmadigimi distindiirtiiyor (kilik-
kiyafet dogru degil ve inandiriciligr azaltiyor).

Son olarak yénetmen, biyografisindeki Ingilizce terciimeyi diizeltebilir (muhtemelen gozden
kacan kuguk bir hata).



Film: Perdeler

Yonetmen: | Firat Onar

Tdar: Kurmaca
Sire: 14.52
SENARYO -

Film hazirladig1 sona dair ¢ok fazla ipucu veriyor. Bu durum da filmi tahmin edilebilir
kildigindan dolay1 seyir zevkini diisiirebiliyor. Boylece izleyicinin ilgisini elinden kagiran
anlatinin isi film boyunca giderek zorlasiyor. Ayrica zaman atlamasi ve gegisler tizerine ¢ok
fazla diisiinlilmedigini hissettiriyor.

YONETMENLIK -

Yonetmen anne iizerinden seyirciye filmi anlatarak kolayciliga kagiyor. Oyuncu yonetiminde
problemler mevcut. Karakterlerin duygu durumunu disa vurusu oyuna karikatiirize bir hava
katiyor (dalip gitme, kusma, yalan sOyledigini belli etme gibi). Mizansen eksikliginden &tiirii
oyuncularin kimi kisimlarda replik bekledigi de hissedilebiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografik bir 6zensizlik sz konusu. Oncelikle seyircinin yansimadan seti gdrmesi filmin
o zamana kadar kurmaya calistig1 6zdeslesmeyi yerle bir ediyor. Kameranin varlhigint titreyerek
hissettirmesi de yabancilastirict unsurlardan bir digeri.

Ik geyrekte sinematografik bir tutarlilik da yok. Isiklar dogrudan verilerek ¢ig bir goriintii
ortaya ¢cikmasina neden olmus.

SES -

Ses iy1 kaydedilmis fakat miksajda sorunlar mevcut.

KURGU -

Kesmeler genel olarak iyi ve kurgu standartlar1 karsiliyor. Kendine ait bir ritmi oldugu
soylenilebilir.

EK



Film: Son Aksam Yemegi

Yonetmen: |Selinay Giines

Tdar: Kurmaca
Sire: 13.00
SENARYO -

Kurmaca tiirtiniin sinirlarini (deneysele yaklagsmayarak) oldukea riskli bir sekilde zorluyor. Bu
da sinema estetiginden uzaklagsmasina neden oluyor. Senaryosunu ve Oykiislini
anlamsizlastiran bu anlatim iislubu ile izlenilebilirligini diisiiriiyor.

YONETMENLIK -

Anlatim yapisindaki sorunlar nedeniyle yonetmenin estetik dokunuslarini tespit etmek oldukca
guc.

Dublaj repliklerden vs. anlasilacagl iizerine oyuncu yonetiminde titiz davranilmadigi
soylenebilir.

SINEMATOGRAFI -
Elde edilen estetik goriintiiler mevcut. Isik ve renk uyumuna dikkat edilmis.

Kontrolden ¢iktig1 noktalar mevcut olsa da (patlamalar vs.) genel olarak standartlari karsiladigi
soylenilebilir.

SES -

Ses anlatiya katki saglamay1r amaglasa da Ozensizce tasarlandigi i¢in kendisini 6n plana
cikartamiyor. Foley altinda ezilen ana sesler ve altyaziya muhtag birakan diyalog kayitlar
mevcut.

KURGU -
Ardr ardina gecgen kapi planlari, genel kurguya yedirilememis.

Ses ve goriintli kusagi arasindaki baglanti neredeyse tamamen kopuk. En azindan birisi
digerinin bir parcasi olabilirdi. Boyle birakildiginda iki farkli film izliyor havasina biiriinen
seyirci filmden uzaklasabiliyor.

Kesme-bigme gibi temel kurgu kurallarina hakim fakat ortaya ¢ikan ¢aligsma nispeten ritimsiz.



Film: Sonraki Durak: Estonya

Yoénetmen: | Baran Ismail Ulas

Tar: Belgesel

Sire: 8.37

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Zaman zaman docudrama estetigine yaklasan anlatim yapisi ile klasik belgeselcilikten
uzaklagsmaya calisiyor fakat ele aldigi konunun kendisinden once c¢ok fazla islenilmesi
nedeniyle 6zgiin bir 6ykiisii ya da bakis ag¢is1 oldugu sdylenilemez.

YONETMENLIK -

Roportajin farkli mekanlarda devam etmesi filmde bir gorsellik arayiginin olduguna ve seyir
zevkinin yiikseltilmeye ¢alisildigina isaret.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografik olarak standartlar1 karsiliyor, takipler temiz.

SES -
5.09 diyalog sesleri sikintil1.

5.35’de kamera arkasi sesler 6zdeslesmeyi 6ldiiriiyor. Miiziklerin girdigi noktalar iyi se¢ilmis.

KURGU -

Aspect ratio tercihi izleyiciyi sorgulatiyor. Bu tercih acikliga kavusturulsaydi, seyircinin filmle
olan mesafesini biraz daha azaltabilirdi.

EK



Film: Tulutabaklar: “Olimsiiz Kahramanlar” Belgeseli

Yonetmen: |Yasin Ozturk

Tar: Belgesel

Sire: 20.30

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Kurmacadan destek alarak olusturdugu belgesel anlatis1 basarili sonuglar veriyor. Isledigi
konunun tuhaflig1, seyircinin ilgisini zinde tutuyor.

YONETMENLIK -

Roportaj ¢cekimlerinin ¢ogunlukla ayn1 mekanda olusu ve ¢ogunlukla iki temel ag1 iizerinden
ilerlemesi izleyicide goz aligkanligt ve yorgunlugu yaratabiliyor. Bu 6zelligiyle anlatinin
izlenilebilirligini diigiirliyor olsa da genel olarak standartlar1 karsilayan bir yonetmenlige sahip.

SINEMATOGRAFI -

Anlatiya elinden geldigince destek olmaya c¢alisan sinematografisi ile iizerine diiseni yerine
getirebilen bir sinematografisi var.

SES -

Ses tasariminda tercih edilen efektler filme uzun bir fragman havasi katiyor. Onun diginda temiz
bir kayit ile standartlar1 karsiliyor.

KURGU -
Kurgu anlatim araci olarak kullanilmis. Kendine ait bir ritim olusturabilmis.

[k sahnede kullanilan haber ve ekran gériintiileri izleyiciyi belgeselden uzaklastirabiliyor.

EK



Film: Vaveyla

Yodnetmen: |Birhat Temel

Tdar: Kurmaca
Sire: 14.13
SENARYO -

Vaveyla isimli filmin senaryosu, yazarin tek bir onermeye odaklanmasi nedeniyle dar bir
skalaya hapsoluyor. Cesitlilikten oldukga uzak. Kendisine benzer yapidaki diger senaryolari
tekrar etmesinin yani sira sirtin1 “haber degeri tasiyan” giindelik gerceklige dayamaktan da
sakinmiyor. Yazarin, beslendigi hakikati dogrudan mercegi altina alisi, izleyicide kendi bakis
acisina ait Ozgilinliik beklentisi yaratsa da bu beklentiyi karsilayacak emarelerden yoksun.

Oykiideki tiim enstriimanlar neredeyse “insan canmim kurtarmaya gelmeyen helikopter, can
almaya gelebiliyor” sdylemine hizmet etmek i¢in kullanilmis. Bu da filmin tamaminin aslinda
sonu i¢in ¢ekildigi izlenimini doguruyor.

Ayrica hikdyenin altyazilarinda, senaryonun kendisine yonelttigi bir Sarkiyatciligi da pekala
g6zlemlemek mimkin.

Tiim bu unsurlartyla Vaveyla isimli filmin senaryosu filmin izlenilmesini giiclestiriyor.

YONETMENLIK -

Oyuncu ydnetmenliginde neredeyse mizansene yer verilmemis. Yok denilecek kadar az.
Oyuncularin aksiyon karsisindaki tepkileri gercekgilikten uzak. Ornek vermek gerekirse,
karakterlerin hasta cocugu ilgceye gotiirebilmek i¢in bindikleri araba sahnesi isaret edilebilir.

Arabay1 calistiran sofor gaza basiyor fakat lastik kara saplandigi i¢in bosta doniiyor. Peki
karakter bu durum karsisinda ne yapiyor? Herkesin aklina gelecegi iizere, arabanin lastigini
kardan cikartmak i¢in lastiin altina bir destek koymak yerine; yan tarafta oturan diger
karakterin ylzlne saniyelerce bakmayi tercih ediyor ve tekrar deniyor. Karakterin yizine
bakmak arabayi saplandigi kardan kurtarmadiginda ne mi oluyor? Sofor tekrar diger karakter
ile bakistyor ve tekrar gaza basiyor. Arabayr arkadasinin yiiziine dalip gitmekle
kurtaramayacagini anlayan sofor, cocugu sirtlanip yiiriiyerek gotiirmeye karar veriyor.

Karakterler ile 6zdeslesme payinin uzun olmamasi nedeniyle karakterlerin biiriindiigii sessizlik
iyi temellendirilemiyor. Bu da yaratilan ketum atmosferin tuhaflagmasina neden oluyor.

Filmin kurgu yonetmenligi de ayrica tartisilmalidir. Kullanilan detay planlarin anlatima katkis1
tespit edilemiyor.

Filmde zaman gegisleri iyi kullanilmig. Bu konuda Gocugun ayakkabisina biriken karin
Uzerinden, uzunca bir siirenin gectigini verebilmek gibi lizerine disiiniildiigiini hissettiren
detaylar mevcut.



SINEMATOGRAFI -

Filmde yer alan kimi dis genel 6lcekli cekimler ile fotograf estetigi yakalanmis. 9. dakikadaki
takip seyirciyi etkiliyor. Filmin genel olarak “sikintisiz” goziiken sinematografik anlatiminda,
panlar ve tiltlerde kameranin kendi varligini hissettirdigini de belirtmek gerekir.

SES -

Sesler olmasi gereken temizlikte. Kulaga batan bir detay tespit edilmedi.

KURGU -

Detay plan gerektirmeyen yerlerde detay planlar eklemenin ritmi bozdugu daha 6nce de not
edilmisti. Bununla beraber diger planlardan olduk¢a uzun olan fakat hikayenin aksinda higbir
sey degistirmeyen planlar da mevcut.

EK



Film: Yangin

Yonetmen: | Mustafa Celiker

Tar: Belgesel

Sire: 7.30

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Ozensiz ve sirtim c¢ogunlukla anlaticinin (yabanci 6grencinin) dogaglamasmna yaslayan
teknigiyle Yangin isimli filmin 6zel bir anlatim yapis1 oldugunu séylenemez.

YONETMENLIK -

Yonetmen filmdeki unsurlarin hangisinin nerede dahil olmas1 gerektigine hakim. Ekipmanla
bogusma faslini geride biraktig1 acik.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografik olarak standartlar1 karsiliyor. Hikayeye uyum saglayip sekil almaktan
kagcinmiyor.

SES -

Sesler temiz kaydedilmis iyi miksajlanmus.

KURGU -

Kurguda ritim olusturulabilmis.

EK



Film: Ziyafet

Yonetmen: |Firat Ozeler

Tdar: Kurmaca
Sire: 19.27
SENARYO -

Anlat1 yapis1 film icerigini zenginlestiriyor. Ornek vermek gerekirse yazar, mekani da
(apartman) karakterlerden biri haline getiriyor. Seyir zevki yliksek ve yetkin bir anlatiya sahip
olsa da filmin sonunda senaryonun baglamas1 gerektigi yerde bittigi izlenimi olusabiliyor.

YONETMENLIK -
Mizansenler lizerine diistiniilmiis.

Sahneyi, apartman girisinden baslatip mutfaga tasimasi daha sonra ise tekrar apartmana gegerek
bitirisi dikkate alindiginda yonetmenin ana mekana ge¢meden ara mekanlar yaratarak seyir
zevkini arttirmaya calistig1 soylenilebilir.

Bu basarisina iyi oyuncu yonetimi ve atmosfer yaratimini da eklemek gerekir.

SINEMATOGRAFI -
Sinematografi 151k renk uyumlulugundan iyi bir is birligi dogurabiliyor.

9.02’de yanlis kelvin derecesi gbz yoruyor.

SES -
Izleyicinin duygu durumunu yénlendiren ses efektleri anlatiy: basitlestiriyor.
Carpma sesi gereken etkiyi saglayamiyor. Kadin karakterin ses kaydi sikintili.

Apartman diyaloglar1 diisiikken bu kisimda foleyler yiiksek.

KURGU -

Genel gecis kurallarina uygun. Ritim iyi ve standartlar1 karsiliyor.

EK

Ufak bir son detay olarak bal lekesi devamliliginin da rahatsiz ettigi s6ylenilebilir.



Film: Zor Zamanlar

Yonetmen: | Mustafa Celiker

Tar: Belgesel

Sire: 15.00

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Sinemasal bir anlatidan uzak, daha ¢ok stok goriintii ve haberci estetigi ile slayt gosterisini
andirtyor. En azindan goriintii dizilimi ile bir anlattma bagvurulsaydi sanatsal degeri
arttirilabilirdi. Boyle olunca belge niteligi olan fakat daha fazla derinlestirilememis bir anlati
yapist ile kars1 karsiya kalinabiliyor.

YONETMENLIK -

Kolaj yontemi yonetmenin estetik dokunuslarinin tespit edilmesini zorlastiriyor.

SINEMATOGRAFI -

Renk ve 1s1ik tutarliligr ile dikkat ¢ekiyor. Kullanilan planlarin birbiri ile uyumlu oldugu
sOylenilebilir. Fakat mobese goriintiilerini andiran kadrajlar1 seyir zevkini diisiirebiliyor.

SES -

Iyi bir ses tasarimina sahip ve standartlar1 karsiltyor.

KURGU -

Tanitict planlarin oldukca uzun slirmesi izleyiciyi filmden uzaklastirabiliyor, onun diginda
standartlar1 karsilayan bir kurgu teknigine sahip.

EK

Baraka ya da Samsara gibi filmlerde dikkat ¢eken “duragan anlati yapisinin” kendi ig
dinamigini nasil olusturdugu incelenebilir. Bu filme tipki o filmlerdeki gibi bir ritim
katilabilirse izlenilebilirligini arttirir.



ULUSAL KISA FILM YARISMASI



Film: Ablam

Yonetmen: |Burcu Aykar

Tdar: Kurmaca
Sire: 21.50
SENARYO -

Kurmaca esneklik yerine, an1 yaklasimina yakin denilebilecek bir anlatim yapisi tercih edilmis.
Hatta filmin neredeyse belgesel estetigine yaklastigini sdylemek gerekir.

Klasik anlat1 yapisindan uzak, modalasan yeni anlatim yapisini takip ediyor.
Ozdeslesme enstriimanlarini kullanmadan &zdeslestirmeyi basaryor.
Karakterlerin hem oldukg¢a kirilgan hem de ayni anda "kiric1” olabilmesi iyi verilmis.

Duygu kontrolii saglanmas.

YONETMENLIK -

Yonetmen, seyirciyi oyunun i¢ine dogrudan katmanin pesinde. Mekanin atmosferine kameray1
eklemleyebilmeye gayret ediyor. Oyuncu ve ekip yonetimi oldukga basarili.

Yaratilan atmosfer izleyiciye aktarilabiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Anlatim yapisinda oldugu gibi goriintii yonetmenliginde de son donem festival sinematografi
modasina uygun tercihler yapilmis. Alisilageldik bir tislup olmasindan 6tiirii 6zgiin bir iislubu
oldugundan bahsedilemez. Fakat 4:3 tercihi nispeten temellendirilmis gibi gézukiyor.

SES -

Sesler temiz, standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Kurguda yapilan tercihler sinematografi ve anlatim sekliyle uyumlu oldugundan yine bu alanda
kendi kendisini muadillestirdigini sdylemek miimkiin.

Color ve noise yerinde kullanilmas.

EK



Yapim tasarimu titiz.

Senaryo konusunda ayn1 zamanda filmin, klasik anlat1 yapisini takip ettigini ve bunu sonuna
kadar saklayabildigini de eklemek gerekir.

Anlatimin s6z dizimi hem oyunculara yardime1 oluyor hem de ¢arpici bir son yaratabiliyor.

Devrim Eylem Seker’in oyunculugu basaril.



Film: Ani

Yonetmen: | Elif Turan

Tdar: Kurmaca
Sire: 5.33
SENARYO -

Aniden kirilan yapisiyla biitiinliklii bir anlatim tarzi1 oldugunu belirtmek giic. Bir filmden
ziyade klibe oykiinen anlatim yapisiyla kendisini sinemadan uzaklastirtyor ve bu anlamda
olusan beklentileri karsilayamiyor. Yalin bir dil ve ¢ogunlukla goriintii lizerinden aktarilmaya
caligilan bir tislubu oldugunu da ayrica belirtmek gerekir.

YONETMENLIK -

Anlatimin yapisindaki dramaturjik hatalara ragmen Oykii aktarilabilmis. Fakat yonetmenin
hangi noktada devreye girdigini tespit etmek zor. Film buna dikkat etmeyi zorlastiriyor.

SINEMATOGRAFI -

Estetik kaygi mevcut. Bu dogrultuda hareket edilmeye caligilmas.

SES -

An1 boliimiinde kullanilan efektler anlatimi giliglendirdigi gibi kurguya da biiyiikk oranda
yardimc1 oluyor. Ozgiin miizik anlatima katkida bulunuyor fakat girdigi ve ciktig1 yerler
sebebiyle amatorce yerlestirildigini sdylemek gerekir.

KURGU -

Goruntii kusag1 kurgusu iyi. Ses efektleri ile yaptigi is birligi basarili sonu¢ vermis fakat
miizigin girdigi noktalar —bahsedilen- biitiinliiklii yapinin bozulmasina yardime1 oluyor.

Risk almaya calisiyor. Ritme sahip. Filtreler (noise, color vs) yerinde ve uygun kullanilmas.

00.31’deki yansimada set goriiniiyor.

EK

Dénem goriintiileri titiz. Kostiim, sanat vs. Ozgiin miizik basaril1.



Film: Ani

Yodnetmen: | Demet Erden

Tdar: Kurmaca
Sire: 9.25
SENARYO -

Kasitl olarak yapilmamis temel dramaturji hatalar1 mevcut. Oykiiniin geneline yayilan bu
hatalar sebebiyle filme amator bir gorinti hakim oluyor.

YONETMENLIK -

Neredeyse karakterlerin yiiriiyiisleri bile inandirict degil. Oyuncular replik bekliyor. Kagit
tizerindeki ezber fazlastyla hissediliyor. Seyirciyi, oyuncularin set dncesi hi¢ prova yapmadigi
ihtimali tizerine diisiindiirtiiyor.

SINEMATOGRAFI -

Takiplerde Olgek degisikligi gozi rahatsiz ediyor (6rnegin ilk plan). Anlamsiz detay planlar
ritmi bozuyor. Ayni plan igerisindeki dlgek degisimleri (6rnegin 7.30’da oldugu gibi) seyirciyi
hikayeden kopartiyor. Estetik kaygi yok.

SES -

Sese yapilan islemler, sesi daha iyi yapmasi gerekirken onlar1 bozmus (6rnegin 1.30 diyalogu).
Miizik egreti duruyor.

KURGU -

Kurgu ilk andan itibaren kontrol dis1. Basarisiz zaman atlamalar1 bu hengamede en ¢ok gize
batanlardan birisi (6rnegin 5.50).

EK



Film: Anoush

Yonetmen: | Deniz Telek

Tar: Kurmaca
Sure: 13.36 (yonetmen 17.50 yazms)
SENARYO -

Senaryo klasik anlatiy1 takip etse de bu anlatiya sadik kalarak sonlanmiyor. Bunu halihazirda
moda haline gelmis anlatilara ayak uydurdugundan mi1 yoksa bilingli mi yaptig1 belirsiz. Onun
disinda Gykiiniin temiz ve yalin bir iislupla aktarildigini belirtmek gerekir.

YONETMENLIK -

Yonetmen, oyuncu yonetimindeki tercihleriyle ana hikayeyi filmin sonuna kadar saklamay1
basariyor. Biitlinliikli ve titiz calistig1 ortada. Senaryoda (tercih ettigi) anlati yontemiyle risk
almaktan kacinmiyor.

Duygu ve atmosfer aktarilabilmis. Oyuncu yonetimi iyi.

SINEMATOGRAFI -

Focus puller, kamera operatori ve goriintii yonetmeni titiz ¢alismis. Kameranin tislubu oldugu
soylenebilir.

Estetik kaygi var.

SES -

Inigli-cikisl sesler ayni sahnede olsa bile iyi kaydedilmis ve iyi miksajlanmis. Ortam ve
atmosfer sesleri basarili.

KURGU -

Yer yer normal kesmeler yer yer jump-cut kullanimi duyguya gore kurgunun sekil alabildigini
gosteriyor. 7.56°daki color correction’da skin tone hatas1 var (i¢-dis doygunluk ayari sebebiyle).

Profesyonel sinematografi ile basarili bir is birligine sahip.

EK

10.06°da yer alan basarili gecis dikkate alinirsa Anoush, sinematografik bir kurguya da sahip.



Film: Binbir Gece

Yonetmen: | Mahsum Taskin

Tdar: Kurmaca
Sire: 16.45
SENARYO -

Masal1 anlatanin 6lecek olmasi ile, filmde masali bitirecek olanin 6lecek olmasi lizerine kurulan
bag seyir zevkini arttiriyor.

Standartlar1 karsilayan bir anlatim yapisina sahip olsa da ne yazik ki kagit iizerinde
yakalanabilmis olan (muhtemelen) siirselligin, filmde yakalanilamadigini belirtmek gerekir.

YONETMENLIK -

Oyuncu yonetimi basarili. Hikaye anlaticiliginda da yonetmenin titizlikle ve ilgiyle calistig
acik.

SINEMATOGRAFI -

Estetik kaygi mevcut. Fotografik kadrajlar kurma konusunda da basarili. 12.36’daki kitaplarin
arkasindan ¢ikartilan karakter oyunu dikkat cekici.

Bazi kisimlarda 151k kaynaklar1 yanlis konumlandirilmus.

SES -

Temiz ve standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Siklikla birbirine yakin olgekli/ayn1 plani andiran genel planlara diisiiliiyor. Fakat genel bir
degerlendirme yapilacak olursa, diigiik ritimli anlatiya hiz kazandirabilen bir yapisi oldugu
soylenebilir.

EK



Film: Bir Nehir Kiyisinda

Yonetmen: | Muhammed Furkan Dasbilek

Tdar: Kurmaca
Sire: 13.52
SENARYO -

Tlim unsurlariyla hayali diisman (goriinmeyen anlaminda) 1yi verilmis. Biiyiik bir olaya, yalin
yaklasimiyla basaril1 bir anlatim yapisina sahip.

Senaryoya radyo destegi isleri kolaylastiriyor ama anlatiyr da didaktiklestiriyor (Hemingway
ve digerleri de dyle).

Akillarda olusan sorulardan birisi: kameraya sigrayan kan, acaba seyirciyi de faillerden biri
yerine koymak anlamina m1 geliyor?

YONETMENLIK -

Mizansen, oyuncu yonetimi ve sahne kareografileri iyi. Yonetmenin uzun plan tercihleri risk
aldiginin ve titiz calismak istediginin bir gdstergesi. Bu risklerin altindan kalkabiliyor ve filmini
guclendirebiliyor.

Atmosfer yaratilabilmis. Iyi oyunculuklar ve mizansen tasarimu.

SINEMATOGRAFI -

Focus Puller basarili. Kamera operatdriiniin (3/1) takibi basarili. Dogru noktalardan takipler,
iyl konumlandirmalar ve kamera ekibinde profesyonel bir igbirligi s6z konusu.

Bastan sona estetik kaygi mevcut. Oykiiniin ritmine hizmet eden ¢ekimler.

SES -

Cocuk sesi ve radyo sesi normal sartlar altinda gerginlik ¢agrisimi1 yapmasa bile o amacla zekice
kullanilmis. 7.55°de duygu/miizik tezatlig1 6rnegi iyi. Sesler film boyunca goriintii ile isbirligi
icerisinde. Genel olarak temiz ve standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Temiz bir kurgusu var. Harekete baglamalar kendisini goriinmez kilmaya yaklastiriyor
(invisible cut). Oykiiniin yapisina gore sekil alabiliyor. Ayrica noise color grading vs. uygun
atmosferi destekliyor.



EK

Yara, kir makyajlar1 bagarili. Radyodaki miizikler ve kayitlar eger 6zgilinse oldukga basarili.



Film: Bogulmanin Adabi

Yonetmen: | Serta¢ Koyuncu

Tdar: Kurmaca
Sire: 11.50
SENARYO -

Senaryo mekanini ve karakterlerini olabildigince ekonomik sekilde kullanarak koca bir toplum
manzarasi ortaya koymaya ¢alisiyor. Karikatiirize etmeden, miibalagadan uzak bir sekilde “bir
arada yasama ya da bir araya sikisma” durumunu ele alryor. Ozgiin ve deneysel anlatim tarzi
ile dikkat gekiyor.

YONETMENLIK -

Coklu diyalog/hareket iyi verilmis. YoOnetmen kullandigi tiim araclari aktarmaya calistigi
duyguyu vermeye gudullyor.

Iyi oyuncu ydnetimi.

SINEMATOGRAFI -

Dar alanda manevra kabiliyeti yuksek bir sinematografi. Sahnenin duygusuna hizmet eden bir
islup yakalanabilmis.

Estetik kaygi var. Klostrofobi yaratilabilmis. Isik kullanimi basarili bir sekilde anlatiya hizmet
ediyor.

SES -

Ses anlatiya dogrudan katkida bulunuyor. Foleyler ve efektler basarili ve sinematografi ile is
birligi i¢inde.

KURGU -

Oykiiniin gerektirdigi uzunlugu ve ritmi yakalayan bir kurgu. Oldukga temiz ve ayrica filmin
yaratmaya calistig1 klostrofobiye uygun tasarlanmas.

EK
SFX ve VFXler inandirici.



Film: Camasir Suyu

Yonetmen: | Biisra Biilbiil

Tdar: Kurmaca
Sire: 15.17
SENARYO -

Yazar, tek mekan ve neredeyse tek karakterli anlatim yapisi tercihi ile biiyiik bir risk almis olsa
dahi bunun altindan kalkabiliyor. Anlatimin miitevazi ve ekonomik goziiken yapisini ise biiyiik
ve ciddi denilebilecek pek ¢ok sorunu ele alarak goriinmez hale getirmeye ¢alisiyor. Fakat tim
bunlar ile birlikte yazarin, temelini attig1 6ykiiye zayif bir ¢at1 insa ettigini de belirtmek gerekir.

YONETMENLIK -

Ana karakter iyi bir gdzlem sonucu yazildigini belli ediyor. Oyuncu yonetiminde oldukga titiz
davranilmis. Telefon diyaloglarindaki dogallik dikkat ¢ekici. Gerilim ve caresizlik etkili sekilde
aktarilmis. Atmosfer kurulumu ve duygu aktariciligi basarili.

Kimi kisimlardaysa biiylik etki yaratacagi diisiiniilmiis gibi duran aksiyonlar, karakteri
gerceklikten uzaklastirmis (soka girme sahnesi vs.).

SINEMATOGRAFI -

Apartmanin 1siklandirmasi kontrol disi. Isik devamliligr yitirilmis olsa dahi bu durum Sykiiye
hizmet ettiginden yonetmen bu krizi firsata ¢evirebilmeyi basarmis. Isiklandirma haricinde
sinematografik bir arayis yok.

SES -

Apartman boslugunda ses kayit etmenin zorlugu dikkate alindiginda kayit¢inin iyi bir is
cikarttigini ifade etmek gerekir. Apartmanin i¢indeki diger karakterlerin dublaji —eger dublajsa-
olduke¢a inandirici.

KURGU -

Aks hatalar1 mekan algisin1 bozuyor. Kimi zaman seyircide filmin tekrara diistiigii hissiyati
olusuyor.

EK



Film: Cerceve

Yonetmen: | Mert Sata

Tar: Kurmaca, Deneysel
Sure: 7.31
SENARYO -

Oncelikle dogru bir okuma yapilabilmesi igin Cerceve isimli filmin elestirisinin cagdas sanata
degil, ¢cagdas sanatin tiiketicisine yonelik oldugunu saptamak gerekir. Yazar rastlantisal olarak
(ilgi alan1 olmadigindan) miizeye giden ve duvara asilan eserleri incelemeye ¢alisan “kimseleri”
mercegi altina aliyor. Fakat bunu yaparken sirtlandig biiyiik sorumlulugun gereklerini yerine
getirmeden (yani tipki o miizeye gidenler kadar disaridan bir bakisla), hedef aldig1 “bu sanat
mi1? Bunu ben de yaparim” minvalindeki yorumlarin siglhigina diisiiyor. Anlatimin bakis acist
kisir ve tek yonlil.

Ote yandan yalin ve 6zgiin bir anlatim tarzini da yakaladigini séylemek gerekir.

YONETMENLIK -

Hikaye geregi yonetmenin estetik agirligini hissetmek oldukga zor. Fakat film i¢i bir atmosfer
yaratilabildigi ve oyuncu yonetimi konusunda ortaya biiytinliiklii ve iyi bir is ¢ikartildig agik.

SINEMATOGRAFI -

Netlik gecislerinde kameranin varligini hissettirmesi disinda, genel olarak temiz denilebilecek
bir sinematografi. Tek kacis noktali perspektif, dead-space doldurma kaygisi gozetilerek
kurulmus ve her seyden 6nemlisi risk alan bir sinematografik anlatima sahip.

SES -

Sesler iyi kaydedilmis. Standartlar karsiliyor. Herhangi bir arayis1 mevcut degil.

KURGU -

Sahne arasi siyahlardan ziyade baska bir ¢oziim gerekiyor. Bu sorun ritmi ciddi anlamda
bozuyor. Kurgunun {izerine diisen sorumluluk olduk¢a az olmasina ragmen bu 6zensizlik
sebebiyle seyircilerin 6zdeslesme sikintisi ¢ektigini soylemek miimkiin.

EK

Deneysel film 6zelliklerini tasimiyor. Kurmaca film kategorisinde degerlendirilmeli.



Film: Donuk Bakislar

Yonetmen: | Ridvan Karaman

Tar: Belgesel
Sure: 25.17
SENARYO -

Filmde seyirciyi taniklik ettirdigi hayatlari incelemeye, anlamaya ve 6zdeslesmeye iten bir oykii
yapist kurulmaya calisilmis. Bu gayret filmin sinemadan ¢ok radyo estetigine yaklasmasina
neden oluyor. Hayat hikayesi + miizik aras1 seklinde devam ediyor. Bu iki unsur birbirine
baglanarak hikaye yaklasik 4-5 ana pargaya ayrilmis. Tercih ettigi bu yap1 ile yonetmenin hem
kurguda hem de dykii kurulumunda isi oldukg¢a kolaylagtirmis.

YONETMENLIK -

Yonetmen, tekniginin olgunlagsmasina gerekli siireyi tanimadan ve amatdrce hatalar yapmay1
aldirmadan sadece ilging buldugu bu konuyu telasla filmlestirmeye calistyormus gibi
goziikiiyor. Film boyunca yoOnetmenin bigimsel herhangi bir kaygisi olup olmadigini
sOyleyebilmek giic. Cogunlukla igerigin ¢arpiciligina ve melodrama yaslanan yapisi iizerine
gitmesine ragmen -yine ayni tercihlerden 6tiirii- Donuk Bakislar’1 seyircide iz birakabilecek bir
seyirlik haline getirmeyi basariyor.

SINEMATOGRAFI -

Yonetmenlik basliginda bahsettigimiz tercihler sinematografide genel bir 6zensizlik géruntisu
ortaya ¢ikarttyor. Bu haliyle filmin sinematografisinin, Donuk Bakislar’in yonetmeni igin
gercek bir bahis konusu olmadigi bile sdylenebilir

SES -
Ses kayitlarinda standartlar karsilaniyor.

Rakipleri ile karsilastirildiginda bu filmin miizikleri kadar anlatima katki saglayan higbir film
miiziginin mevcut olmadigini 6zellikle belirtmek gerekir.

KURGU -

Seste oldugu gibi kurguda da temel sartlar ve standartlar karsilaniyor. Filmin sonuna konan
goriintiilerin ayrica etkileyici oldugunu da ifade edelim.




Film: Dur, Bak, Dinle, Geg

Yonetmen: | Muhammed Giinaydin

Tdar: Kurmaca
Sire: 14.46
SENARYO -

Yazarin karakterlere yaklasimi mesafeli, 6zdeslestirmeden sakinan ve bu tercihleriyle kendi
anlatisin1 deney alanina ¢eviren cinsten bir yapiya sahip. Deney sonucu aldig1 sonug tartismaya
acik olsa da risk alan yapisiyla dikkat ¢ekici.

Ayni zamanda yalin bir anlatim tarzi ile kendi ritmini olusturarak zorlama hamlelerden
sakiniyor.

YONETMENLIK -

Oyuncularin diyalog ritimleri birbirine uymuyor. Seyircide, oyuncularin kendi kendilerine,
birbirlerini goriip duymadan prova yapiyorlarmis hissiyati olusabiliyor. Belli baglh yerlerde
yaratilmak istenen sarkastik gerginlik iyi yaratilamamis. Fakat oyuncularin yetenegi bu hatay1
cok goze batirmiyor.

SINEMATOGRAFI -

Kisith manevra, fazla tekrar alinamamis olabilecegi diisiincesini akillara getirebiliyor. Onun
disinda dar alanda oldukca temiz bir sinematografi ve estetik kaygi giidiiliiyor.

SES -

Sesler temiz ve standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Anlatiya gore sekillenen kurgusu, siiresini hissettirmeden basariyla galisiyor.

EK

Yonetmen, filmin tiim enstriimanlarini (goriintii, 151k, kurgu, renk) anlatiya hizmet etmek i¢in
kullaniyor. Fakat oyuncu yonetiminde denedigi metot ne yazik ki bir hata gibi duruyor. Yine
de deneyselligi kendisine art1 bir puan kazandirmis.



Film: Diigiin Fotografi

Yonetmen: | Cemalettin Bas

Tdar: Kurmaca
Sire: 9.50
SENARYO -

Kiictik detaylar vasitasiyla biiylik duygular islemenin pesinde kosan bir anlatim yapis1 mevcut.
Ayni1 zamanda “gurbet¢ilik” gibi toplumsal bir sorunu, “kisilik” baslig1 altinda tartisabiliyor.
Yazarin, izleyiciye gurbetciligin karakter tizerindeki etkisini detaylica gozlemleyebilme sansi
tanidig1 sOylenebilir. Bu Ozellikleri disinda siradan ve standart denilebilecek bir anlatim
yapisini izliyor fakat filmin, tim araclariyla kendi sonuna yani diigiin pozuna odaklanisi,
anlatinin diger bolumlerinin Gzerine yeteri kadar diisiilmedigi hissiyatin1 doguruyor.

YONETMENLIK -

Diyaloglarda ezber hissiyati filmin basindan sonuna kadar seyirciye eslik ediyor. Kiiciik
aksiyonlara buytk reaksiyonlar gosterilebiliyor.

Filmin yonetmenlik kulvarinda 6énemli bir sikintist ise: oyuncularin duygu durumu boslugu
vermeleri. Yani “5 saniyelik endise, sonra replik” gibi.

SINEMATOGRAFI -

7.09°dan baglayan ayna planimin finale kadar uzamasi ve filmin ciimlesine yani “diigiin
fotografina” hizmet edisi takdir edilmesi gerekir. Goriintii yonetmeni ve yonetmen yansimalari
kullanma konusunda bu plan haricinde de oldukg¢a basarili. Bu 6zellikleri disinda temiz ve tipki
senaryoda oldugu gibi siradan bir anlatiy1 takip ettigi soylenebilir.

SES -

Ses kayitlar yeterli temizlikte. Gereklilikleri yerine getiriyor.

KURGU -

S6z dizimi konusunda yetkin ve basarili bir kurgusu var.

EK

Film ayn1 zamanda bir donem filmi olmas1 nedeniyle, sanat yonetmeninin sirtindaki yiik de
oldukca buyuk. Fakat gériinen o ki sanat yonetmeni bunun altindan kalkabilmis.



Film: En Iyi Kadin Oyuncu

Yonetmen: | Umut Alaz Kokcl

Tdar: Kurmaca
Sire: 20.00
SENARYO -

Sirtin1 diyaloglara (daha dogrusu monologa) dayayan bir anlatim yapisi mevcut. Aceleye
getirilmis gibi duran Oykii tasarimi, zayif dramaturjisinden giic almaya calistyor. Estetik
kaygidan uzak ve didaktik. Cok fazla konusturan fakat gostermeyen Uslubu ile seyircide
sinemadan uzaklasildig: hissiyat1 yaratiyor.

YONETMENLIK -

Oyuncular neredeyse hig¢ direktif almamig gibi duruyor. Bunun disinda “Yesilcam eskisi” tipi
iyi gozlemlenmis. Karakter yaratimi basarili. Seyir esnasinda yonetmenin bu konuda deneyim
sahibi oldugu fikri olusabiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Roportaj sahnesinden sonra gelen 4.20 dis ¢ekimi ya kameranin degisimi ya da tutturulamayan
color grading sebebiyle sinematografik biitiinliigii bozuyor. D1s ¢ekimlerde 151k patlamalar1 da
mevcut. I¢ ve dis cekimler birbirinden farkl iki ekip ya da birbirinden farkli ekipmanlarla
yapilmis gibi duruyor.

Estetik kaygi mevcut.

SES -

5. dakikada ya da 8.21°de goriilebilecegi iizere, ses gegisleri kimi zaman kurgunun imdadina
yetismeye c¢alistyor. Fakat ¢ig bir ge¢isi yumusatsa da amatdrce bir goriintii olusmasina engel
olamiyor. 16.05 6rnegi de dikkate alinirsa seslerin zaman zaman bozuldugunu soéylemek
mumkun.

Bu kulvarda son olarak: film miizigi filme amatorliik katan unsurlardan bir baskasi.

KURGU -

Ayni karaktere paralel kurgu denemesi basarili sonu¢ vermis. 10.45°deki gecis goz Oniine
alindiginda kurguda denemeler yapildig1 sdylenebilir.




EK

Kasitli m1 yoksa kasitsiz m1 yapildigini bilmesek de eski oyuncu ile yapilan roportaj sahnesinde
kameranin da réportaj yapiyormus gibi (¢ift acili kurulumu) iyi sonug vermis.



Film: Esinti

Yonetmen: |Yigit Ege Yazar

Tdar: Kurmaca
Sire: 20.42
SENARYO -

Bir tiirlii kurulmayan iktidarin ve bu durumun yarattig1 bunalimin i¢ine hapsolan baba karakteri
1yl yazilmis. Fakat senaryonun filmlestirildigi noktada is¢iligin 6zensiz olmasi nedeniyle bu
seyirciye gercek anlamiyla “dokunamiyor”.

Oykii 6nermesi net degil.

YONETMENLIK -

Oyuncu yonetimi konusunda mizansen eksikligi dikkat ¢ekiyor. Goze batan pek ¢ok hata
mevcut. Ornek vermek gerekirse oyuncularin dylece durup birbirine baktigi kisimlar ya da
yemek yememek i¢in elinden geleni ardina koymadiklar1 kisimlar gosterilebilir. Ayrica bu
amatorce davraniglarindan Otiirii yardimc1 oyuncularin, ana oyuncunun performansini da
disiirdiiklerini eklemek gerekir.

SINEMATOGRAFI -

Kadraj konumlandirmalarinda titiz bir is¢ilik s6z konusu. Karakterlerin ve 6énemli nesnelerin
kadrajda kapladigi alan iizerine diigiiniilmiis. Onun disinda risk almayan fakat standartlari
karsilayan bir sinematografi mevcut.

SES -

Foleyler yetersiz (radyo kirilma, bardak kirilma sesleri gozden gecirilmeli). Diyalog kayitlari
iyi. Fakat ses konusunda genel bir yorum yapmak gerekirse, Esinti isimli filmde verilemeyen
duygunun imdadina miizigin yetistirilmesi nedeniyle sesin anlatiya zarar verdigi soylenebilir.

KURGU -

1. dakikadaki sifir derecelik plan gecisi (en az iki plan arasinda 30 derece olmasi gerektigi
sOylenir) kusurlu goziikiiyor. 6.15°deki yaprak detayr da oldukca onemli. Zaman gecisine
hizmet etmedigi gibi biitlinliigii de bozuyor. Zaman gegisleri bunun disinda da basarisiz. Clinkii
i¢c mekan ve dis mekanda 1s1k vs. devamliligi da saglanamiyor/6rtiismiiyor. 15. dakikada da
adeta Bir Zamanlar Anadolu’da isimli filmden firlamig gibi goziiken bir plan mevcut. Eger
filmin 6zgilin olmak gibi bir kaygis1 varsa, bu plan da olduk¢a sorunlu denilebilir.



Film: Goremedigimiz Tiim Isiklar

Yonetmen: | Seyhmus Altun

Tdar: Kurmaca
Sire: 12.22
SENARYO -

Baba ogul iizerinden ters 6zdeslesme ve yiiksek gerilim basariyla kurulabilmis. Kendine has bir
anlatim arayisi1 ile dikkat cekse de reklam estetifine yanasan yapisi bunun tam anlamiyla
gerceklesebilmesine engel oluyor.

¢ ritme sahip. Temiz bir sekilde (ayn1 zamanda bas1 sonu belli olacak bir bigimde)
aktarilabilmis. Atmosfer olusturulabilmis.

YONETMENLIK -

Ydnetmen hikayenin ritmini diisiirmeden (ve nispeten de arttirarak) kendi anlatisina gerekli
zamani taniyabiliyor. 9.23’de bir Ornegi goriilebilecegi gibi mizansen ve oyun kurma
konusunda oldukgca yetkin.

Iyi oyuncu y6netimi.

SINEMATOGRAFI -

Atesin kelvini ile giinbatimi kelvini gecisi (yani 10.06) etkileyici. Ozgiin ve kendine has
sinematografik bir tsluba sahip. Moday: takip etmekten ziyade bunun iizerine bir seyler
katmanin pesinde oldugu sdylenebilir. Rahatsiz edici olsa da anlatiy1 destekliyor.

SES -

Sesler temiz, mizik yerlestirimi yerinde. Patlamalar vs. igin de titiz bir ¢alisma yapilmis.

KURGU -

“An1” bozup yeniden yerlestiren ve bunu titizlikle yapan bir kurgu. Plan kesmeleri rastlantisal
gibi dursa da kare kare diisliniilmiis. Rakiplerinin bir kismina nazaran kendine 6zgun bir kurgu
teknigi oldugu sdylenebilir.

Flashback’ler de siritmiyor.




EK

Filme uygun olarak tasarlanmaya calisan 6zgiin anlati yapisi arayisi tiim departmanlarda
mevcut.



Film: Had

Yodnetmen: | Okan Erunsal

Tdar: Kurmaca
Sire: 6.40
SENARYO -

Kurguda yeni denemelere zemin hazirlayan bir anlatim yapisini takip ediyor. Puzzle mantigi ile
ilerleyen senaryo, izleyiciyi oyalamay1 (daha dogrusu sonuna kadar anlamsiz goziiken olaylara
tahammiil etmesini) kolaylastiriyor.

Karakterlerle 6zdeslesecek kadar zaman ayirmamasindan kaynakli olarak eksik bir anlatima
sahip oldugu soylenebilir. Fakat anlattigi iki ayr1 hikayeyi basarili sekilde birbirine
baglayabiliyor.

YONETMENLIK -

Yonetmenin film boyunca iizerinden atamadigr amatdrliik, géze batiyor. Bu ise seyircide
yonetmenin diger departmanlar iizerinde tam anlamiyla bir hakimiyet kuramadigi izlenimi
olusturuyor.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografiye genel bir 6zensizlik hakim. Oyle ki bu goriintii, iizerine diisiiniilmiis gibi
goziiken 151k tasarimini bile “sanki tesadiifen giizel olmus” algisina kurban ediyor.

SES -

Standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Oylesine ¢ekilmis detay planlar, gereksiz dlgek degisiklikleri ve aks hatalar1 mevcut. Fakat yine
de deneysel bir kurgusu oldugu sdylenebilir.

EK



Film: Headshot

Yonetmen: | Saki Cimen

Tdar: Kurmaca
Sire: 11.00
SENARYO -

Ana karakterin, duygusuzlugu ve insani niteliklerini yitirisi akabinde ise insanlar taklit edip
onlar1 incelemeye basladig1 kisimlar zayif yazilmis. Bu nedenle filmde tiimden bir distopik
evren yaratildigi soylenemez. Distopik denilebilecek karakterin de kendi i¢ diinyasinda
kendisini dahi ikna etme konusunda yeteri kadar inandiric1 olmadigini séylemek gerekir.

YONETMENLIK -

Yonetmen aksiyona odaklanip, mizansenleri 1skaliyor. Bu nedenle elinde hareket kalmayan
oyuncular, kimi zaman “6ylece beklemek” zorunda kaltyor. Oyuncu yonetimine gereken 6zenin
gosterildigini sdylemek giig.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografi ¢ogunlukla ezberler {izerinden ilerliyor. Seyirciyi hazirlamadan {slup
degistirmekte bir beis goriilmemesi (aniden ortaya ¢ikan slow-motion ¢ekimler gibi) filmde
sinematografik bir biitiinliik olusmasina engel oluyor.

SES -

Kimi yerlerde gereksiz yere kullanilan ses efektleri anlatiyr tek basina manipiile edip
bogabiliyor. Eksik ve yanlis foleyler mevcut. Miziklere gosterilen 6zen film atmosferine
gosterilmemis.

KURGU -

Anlatima katki saglamayan detay planlar dikkat dagitiyor. Ornegin halihazirda yiiriidiigii
gosterilen karakterin ayaklari ayrica detay planda da veriliyor. Bu, sahneye bir ritim katmak
amaciyla yapilmis olsa dahi -genellikle ritim arttirmak i¢in ilk bagvurulan yontem olmasindan
Otird- filmde bu konu {izerine fazla diisiiniilmedigini ele veriyor. Ayrica kurguda yapilan aks
hatalar1 da mevcut.




EK

Filmde kullanilan 6zel efektler ve —eger kurgu dis1 diisiiniiliirse- film miizigi olduk¢a basarili.



Film: Iklim Degisimi

Yonetmen: | Yasemin Demirci

Tdar: Kurmaca
Sire: 19.31
SENARYO -

Oryantalist kliselerin yarattig1 baski ¢cok sekillendirilmeden dogrudan aktarilmis. Ele alis1 hos
fakat ilk akla gelen sekliyle bunu yapist anlatim tarzim1 siradanlastirip Ozgiinliikten
uzaklastiriyor. 9. dakikadaki asansor sahnesi sikismisligi ve yine de kagcamamayi anlatan (film
boyunca bu duygu) basarili bir gdsterge olmus. Hikaye ayrica diger Tiirkler {izerinden de self-
oryantalizmi inceleyerek objektif konumunu koruyor.

YONETMENLIK -

Tiirklere giydirilmis yabanci kimlikleri inandirict degil (6zellikle ilk 4 dakikada). 12.21’deki
Tiirk oyuncunun performansi dikkat ¢ekici. Bunun da nedenlerinden birisi elbette iyi oyuncu
yonetimi. Bunun diginda atmosfer yaratilabilmis.

SINEMATOGRAFI -

Bilingsizce aks hatalar1 yapilmis (6rnegin: 8.42) Ayni1 planda hareket harekete de baglanamiyor
(belki bunu kurguya yazmak gerekirdi). 11k telefonla konusma kisminda da aks hatas1 (11.38)
yapiliyor. Higbirinin anlatima bir katkis1 olmadigindan bu hatalarin kasith yapilmadigini ele
veriyor.

Cesurca yapilan pan ve tilt hareketleri mevcut.

SES -

Standartlar1 karsiliyor. Temiz.

KURGU -

Filmin introsu tahammiil sinirlarini zorluyor. Heniiz ilk andan boylesine bir risk alisi, oykiiyti
bu tuhafliga hazirlamayan yonetmenin seyircisini filmden uzaklastiriyor. 10.18’de de yogun
sekilde devamlilik (151k, renk, hareket) hatalar1 yapilmas.




EK

Filme otobiyografik ve “kisisel” bir hava hakim. Yo6netmenin kendi kisisel deneyimleri ve
yasantis1 lizerinden yola c¢ikilmis gibi duruyor. 14.50°deki tiikiirme sahnesi c¢ok kritik.
Karakterin kasitli m1 yoksa kasitsiz mi tiikiirdiigii muglak. Kasitsiz tiikiiriiyorsa eger
yonetmenin kendi kendisine yonelttigi bir oryantalizmden de bahsedilebilir. Film kisisel
deneyim ve canlandirma olarak basarili fakat sinemanin ve senaryo denilen enstriimanin
kullanilmas1 noktasinda sinifta kaliyor.



Film: Iyi Yemek Oldiiriir

Yonetmen: | Umut Evirgen

Tdar: Kurmaca
Sire: 15.00
SENARYO -

Filmin geneline karikatiirize bir anlatim hakim (karakter tasarimlari, bu karakterlerin birbirleri
ile olan iligkileri, ses kusagindaki giiriiltii-dinginlik karsithig1 ya da oyun atmosferi). Tiim
unsurlartyla karsitliklar tizerine ilerlemekte bir sakinca gérmiiyor. Bu da senaryonun derinlikli
bir yapiya sahip olmasini engelliyor. Bilindik bir analojiye bagvurup daha anlasilir bir elestiri
yapilacak olursa: “siyahlarin ve beyazlarin oldugu fakat grinin olmadigi” bir is denilebilir.
Preprodiiksiyon, prodiiksiyon ve post prodiiksiyonda da bu anlayis varligimi siirdiiriiyor.
Boylece bahsedilen yiizeysellik, filmin tamamina yayilmis oluyor.

Bunlarla birlikte, ykiiniin akic1 ve temiz bir tislup ile aktarildigini da belirtmek gerekir. Fakat
net olmayan onermesi ve zayif sonu, bu 6zelligini golgeliyor.

YONETMENLIK -

Senaryo konusundaki hatali tercihlerine ragmen yonetmenin anlatisin1 yetkinlikle kurguladigi
sOylenebilir. Oyuncu yonetimi temiz, atmosfer kontroliinii kaybetmiyor. Duygu aktarimi
saglanmis. Kullandig1 farkli iki ortam geregi neredeyse iki farkli tiiriin yonetmenliginin de
altindan ayni anda kalkabiliyor.

SINEMATOGRAFI -

Anlatinin yiiksek karsitlik igeren yapisina ayak uyduran, sahnenin gereklerine gore sekillenen,
yetkin ve titiz ¢alisilmis bir sinematografi. Iyi 151k kurulumu ve dogru oldugunu hissettiren
acilar mevcut. Kontrast1 yiiksek renkler, cok diisiik ya da ¢ok yiiksek aydinlatma detaylar1 vs.
seyir zevkini arttirtyor. Isigin bu anlamda bir enstriiman olarak kullanildig1 soylenebilir.

SES -

Filmin tamamen bir ses muhalefetine ugradigi sdylenebilir. Tipki ucuz bir radyo programiymis
gibi karakter konustugunda miizik kisiliyor, sustugunda ise miizik tekrar arttiriliyor. Duygu
durumuna hizmet etse de kliselere miiracaat etmekte bir beis gérmiiyor. Ornegin acele edilen
kisimlarda distortion gitarlar, sakin olunan kisimlarda ise nahif bir jazz konuluyor. Bu anlamda
miizigin yardimciligi film igin olduk¢a abartilmig. Her sahnenin duygusuna uygun bir mizik
konulmak zorunda degil. Aksi halde anlatiyr amatorlestirebiliyor.




KURGU -

Kurgu kendi i¢inde bir ritme sahip olup anlatiya hizmet ediyor olsa dahi tekrara diisiiyor.
Kimi kisimlarda ise karsitliklar fazlasiyla vurgulandigt i¢in izleyiciyi uzaklastirabiliyor.

EK



Film: Kara Kutu

Yonetmen: | Can Deniz Atici

Tdar: Kurmaca
Sire: 14.45
SENARYO -

Senaryo, “iy1 kurgulanmis bir polisiye” 6zelligini sonuna kadar sakliyor. Giiglii bir drama.
Aslinda delil olma 6zelligi tasiyan detaylar1 (¢6p kokusu, asir1 parfiim sikma, oda kokular1 vs.)
ile seyirciye gozlemcilik de atfedebiliyor.

Yalin bir anlatima sahip ve bastan sona biitiinliiklii yapisin1 koruyor.

YONETMENLIK -

Ana oyuncu kameranin varligini hissediyor ve hissettiriyor. Tutuk ve donuk bir oyunculuk s6z
konusu. Direktife odaklandigi agik. Elbette senaryonun sonu itibariyle bu hal, anlasilir
kilinabilir fakat eger senaryo sebebiyle tutuk bir oyunculuk sergileniyorsa bu sefer de
karikatiirize bir karakter olma riskini aliyor demektir.

Ote yandan filmin sonuna hazirlayis: ve burada isledigi duygular iyi aktarilmus.

SINEMATOGRAFI -

Klasik anlati sinemasinin kaliplagmis goriintii yontemlerini takip ediyor. Bu anlatida gerekli
goriilen fotografik kurallara uygun. Fakat sinematografik bir katki ya da arayistan s6z edilemez.

Yine de estetik kayginin oldugunu ve standartlar1 karsiladigini belirtmek gerekir.

SES -

Kulaklik sesi lizerinden ambiyansi verme detay1 oldukga hos. Profesyonel kayit, iyi foleyler ve
iyi bir miksaj.

KURGU -

Asil gosterilmesi gerekeni en sonda gostererek kurgusal bir anlatimi (kuleshov effect) zorlayan
yonetmen, aldig1 bu riskin (risk ¢iinkii seyirciyi oyalamasi gerekiyor) karsiligini verebiliyor.




EK
Y 6netmen, seyircinin oniine attig1 ufak deliller ile onu filme dahil etmenin pesinde.

Son olarak keman 6gretmeninin de oldukca basarili bir performans sergiledigini belirtmek
gerekir.



Film: Karakutu Masah

Yonetmen: | Ufuk Cavus

Tdar: Kurmaca
Sire: 8.48
SENARYO -

Hikayede belli ki sahne oyunculugu ve kamera oOnii oyunculugu arasinda emek-efor
kiyaslamasi/iligkisi kurulmus. Yonetmen asil zor ve kutsal olanin sahne oyunculugu oldugunu
sOylemeye calisirken diger sektorde islerin daha stresli ve zor oldugunu istemeden ortaya
koymas1 anlatim yapisi iginde muhalefet yaratiyor. “Bakin bu insanlar, bu sektérlere muhtaglar”
elestirisini taraftarlik yapmadan ele alsaydi ylizeysellikten siyrilabilirdi. Belki de Karakutu
Masali icin, “bu muhtaciyetin nedeni, ajans sahipleri mi yoksa arz-talep iliskisi mi” gibi
sorularin sorulmasi daha uygun olabilirdi. Bu anlamda daha net bir dnerme igin senaryonun ve
anlatim yapisinin radikallesmesi gerektigi soylenebilir.

Ayrica prova esnasinda audition’1 diisledikleri i¢in ve bu meslekle maddiyat temelli bir iligki
kurduklari i¢in sahne oyunculuguna asil saygisizligi yapanlar oyuncularin ta kendisiymis gibi
duruyor.

YONETMENLIK -

Yonetmen hem teatral hem sinema hem reklam oyunculugunu basariyla aktarabilmis.
Oyuncular da buna gore sekil alabilen esneklikte. Atmosfer yaratilabilmis.

SINEMATOGRAFI -

Kamera takipleri ilgi ¢ekici fakat bazi planlarda 6zensiz manevralar ve konumlandirmalar
yapabiliyor.

SES -

Standartlar1 karsiliyor. Diyaloglarin ses seviyelerinde ufak tefek problemler mevcut.

KURGU -

4:3 tercihinin anlatima katkisi sorgulaniyor. Bu belirsizlik giderilebilirdi. Onun disinda
standartlar1 karsiliyor.




EK

Kendi yaptig1 isi kutsallastirirken, oteki islere listten ve asagilayici yaklasimi (ya da oOyle
goriiniimii) hos degil. “Iphigenia ¢alisiyor ama ucuz ayakkabi reklamlari ona saygi duymuyor.”



Film: Madun

Yonetmen: | Ali Cabbar

Tdar: Kurmaca
Sire: 19.30
SENARYO -

Inandiric1 olmayan dramaturjik hatalar mevecut (6rn: ciizdan diisiirmek). Filmden sadece bu
tesadiif c¢ikartilsa bile filmin anlati yapis1 darmadagin oluyor. Bu da filmin saglam bir anlati
temeli iizerine insa edilmedigi anlamina geliyor. Senaryonun neredeyse ilk dakikalarda dahi
tahmin edilebilir yapis1 seyir zevkini ciddi oranda azaltiyor.

YONETMENLIK -

8.dakikada oldugu gibi ana karakterin pek cok kez teatral denilebilecek bir oyunculuk
sergiledigini gdrmek miimkiin. Bunun disinda genel olarak sahneler, dogrudan kagittaki gibi —
yani lizerine prova diizeltmesi yapilmadan- canlandirilmis. Yardimci1 oyuncunun oyununu diger
oyuncular diisiiriiyor.

SINEMATOGRAFI -

Takiplerin ardindan gegilen genel planlar sinematografik biitiinliige zarar veriyor. Estetik kaygi
yok.

SES -

18.10°daki ses gegisi oldukca sorunlu onun disinda standartlari karsiliyor.

KURGU -

Kurgu siradan, standartlar1 karsiliyor.

EK



Film: Miinhasir

Yonetmen: | Yesim Tonbaz

Tdar: Kurmaca
Sire: 10.13
SENARYO -

Halihazirda dozu yiikseltilmis bir dramaya yapti§i son dokunusla, seyircinin duygularini
somiirmeye odaklanan bir anlatim yapisina sahip. Kendi kendisini bir bilmece ya da oyuna
cevirerek seyir zevkini arttirmasi ya da merak unsurunu diri tutarak seyir zevkini arttirmasi
disinda goze batan bir 6zelligi oldugu sdylenemez.

YONETMENLIK -

YoOnetmen, oyuncu yonetimini abartmadan ve elindeki enstriimanlarin kontroliinii yitirmeden
calisarak neyi nasil verecegini iyi bildigini ispatliyor. Hedefledigi duygu aktarimina ulastigi
acik.

SINEMATOGRAFI -

Ik planda takipten amorsa gegmesi gibi, basvurdugu sinematografik oyun konumlandirmasi
basarili. Estetik kaygi var. Follow focus temiz. Dolly-zomlar duyguyu destekleyecek sekilde —
olmasi gerektigi yerde- kullanilmis.

SES -

Foleyler ve ona eslik eden diyalog kayitlar1 oldukca temiz, anlagilir. Ses kusaginda standartlar
karsilaniyor.

KURGU -

Filmde kurgunun siindiirtilmedigi soylenebilir. Film i¢i ritmi yaratabiliyor. Siradan ve
standartlar1 karsiliyor. Goze batan bir kurgu hatas1 yok. Ayrica color gradingin dikkat ¢ektigini
sOylemek gerekir.

EK



Film: Paydos

Yoénetmen: | Oyki Orhan

Tdar: Kurmaca
Sire: 18.11
SENARYO -

Senaryonun, maddiyat ve maneviyat gibi kavramlar1 “koku” gibi temel bir duyu ilizerinden
tartistiran ya da kaybetmek ve kazanmak eylemlerinin anlam karsiligimi birbirlerine
yakinlastiran yaniyla standartlarin iizerinde bir yapisi oldugu sdylenebilir. Yalin ve temiz bir
islup. Geg¢im derdi, yalnmizlik, stres, annelik gibi pek ¢ok basligi da ayrica mercegi altina
yatirryor.

Bununla birlikte senaryonun zayif oldugu yanlar da mevcut.

Yazar, serim ve diiglim boliimiine kadar oykiiyii ustaca gelistirebilse de ¢oziim boliimiinde
mantiksal bir hata yapiyor (kendi evrenini gerceklikten uzak kurmus olsaydi buna mantiksal
hata diyemezdik evet ama filmde dogrudan “gergekc¢i” bir evren tercih edildigi anlasiliyor).
Seyirci, karakterin ¢ocuklara “sadece baska bir ise girdim” diyerek isin i¢inden siyrilabilecegini
bildigi i¢in kadinin filmin sonunda kendisini benzinle yikamasini tuhaf ve inandiriciliktan uzak
buluyor. Culnkil ¢ocuklarin yargilayiciligi dikkate alinmasi gerekiyorsa eger onlarin gerek
yaslar itibari ile gerekse filmdeki konumlari itibari ile oldukga giicsiiz tasarlandigini gdzden
kacirmamak gerekir.

YONETMENLIK -

Oyuncular roliine hakim. Ana karakter is ve evde iki ayri roli istleniyor ve bunu oldukga
basariyla yerine getiriyor. Bu iki rolii yonetmenin vasitasiyla birbirinden ayirabilmis fakat
hatirlatanlarla aradaki ayrimi kasitli olarak yok ediyor. Oyunculuk yonetimi ve oyuncunun buna
uyum saglayisi dikkat ¢ekici.

Anlatim gorsel dgelerle de desteklenmis (7. Dakikada merdivenlerden yokus yikari ¢ikis vs.
gibi)

SINEMATOGRAFI -

Sinematografi risk almayan yapisiyla ve estetik kargisiyla genel standartlari karsiliyor.

SES -

Ses miksaji 6zensiz. Diyaloglar zor anlasiliyor. Atmosfer sesleri ve foleyler diyaloglarin
Uzerinde. Eksik foleyler mevcut.




KURGU -

Sinematografi ile 1yi is birligi, temiz ve anlatiya katki saglayan bir kurgu tislubu.

EK

Filmde el makyaji, el yaralar vs. titizlikle yapilmus.



Film: Sari, Siyam, Kanocular ve Ev Sahibi

Yodnetmen: | Esme Madra

Tdar: Kurmaca
Sire: 20.04
SENARYO -

“Farkl1” denilebilecek bir anlatim yapisina sahip. Risk almaktan sakinmayan fakat “gercek” ile
kurdugu baglantinin ne tam kopuk ne de tam olarak bagli olmas1 nedeniyle dykiiniin yaslandig1
tek malzeme “farklilik” oluyor. Boyle olunca da filmdeki tiim unsurlar “farkli olmak™ amacina
hizmet etmeye calistyormus gibi duruyor. Bu anlami da muglaklastiran bir sey olarak dykiiniin
aleyhine isliyor.

Yine de rakipleri ile kiyaslanilirsa -anlat1 kulvari i¢in- oldukg¢a 6zgiin ¢aligmalardan biri oldugu
soylenebilir.

YONETMENLIK -

Yonetmenin oyuncu tercihleri, absiirt evrende 6zdeslesmeyi zorlastiriyor. Karakterler tek bir
rol/duguya odakli tasarlanmms. Film boyunca tek diize ve yiizeyseller. Ornegin kanocular
arasinda yaratmaya calistigi uyumluluk, en uyumlu olmalar1 gereken yerde yani dans
kareografisinde bozuluyor. Bu gibi ufak detaylar karakterlerin inandiriciligini zayiflatiyor.

SINEMATOGRAFI -

Isik vs. iizerine diisliniilmiis. En azindan sinematografik bir anlatinin da pesine diisiildiigii agik.
Estetik kaygi mevcut.

SES -

Standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Hareketli ve ¢ok oyunculu sahneler/planlar kurguda iyi baglanmis. Anlatiya yedirilmediginden
hataymig gibi duran 151k devamliligi, zaman ve aks hatalar1 var (belki de gercekten hatadir?).

EK



Film: Son

Yonetmen: | Orhan Umut Gokcek, Seyma Kavak Gokg¢ek

Tur: Animasyon
Sure: 13.36
SENARYO -

“Ev reklami panosunda yasayan evsiz” gibi ya da “kolsuz eldiven saticisi” minvalinde
kliselesmis diizen elestirilerine bagvurmakta bir sakinca gérmeyen anlatim yapist ile Son filmi,
animasyon filmlerde siklikla gériilen yiizeysel igerik ve sdylem sorununun bir baska kurbani
gibi duruyor. Cogunlukla tiiketim kiiltiirtinii kitle iletisim araglar1 {izerinden elestiren bu
filmlerde oldugu gibi, bu filmde de agaclarin ve doganin yok olusu tek bir faile indirgeniyor.
Beton-agac¢ karsitligi bizlere yeni bir sey sunmuyor. Bu anlamda anlatim yapisinin kendi
kendisini muadillestirdigini sdylemek gerekir. Fakat 6nermenin net bir sekilde anlatilabildigini
de belirtmek gerekir.

YONETMENLIK -

Atmosfer ve duygu etkili bir sekilde aktarilabilmis. Animasyon teknigi dykiiye hizmet edecek
sekilde basarili bir bigimde kullanilmas.

SINEMATOGRAFI -

Tanitict planlar ¢cogunlukla yakin dlgekli. Seyirciye bu tercihin anlatima ritim kazandirmaktan
baska katkisinin ne oldugunu sorgulatiyor. Estetik kaygi mevcut.

SES -

Filmin adeta playlisti var. Neredeyse tiim bosluklarda miizik kullanilmig. Bu filmi
bayagilastiriyor.

KURGU -

Klasik anlat1 yapisi1 iyi kavranilmig. Kurgu buna uyum saglayabiliyor.

EK

Animasyon teknigi basaril fakat diger unsurlar 6zenli degil. Uzerine ciddi emek harcamldigini
da ayrica belirtmek gerekir.



Film: Sahsi Kanaat

Yonetmen: | Ensar Kaygusuz

Tdar: Kurmaca
Sire: 19.01
SENARYO -

Neredeyse radyo tiyatrosu olabilecek bir anlatim yapisina sahip. Bu sebeple goriintiiler ortadan
kaldirilsa da hikaye pek bir sey kaybetmezmis gibi duruyor. Polislik iyi gdzlemlenmemis.
Gergekei olmak zorunda olmasa bile kurdugu evrende seyirciye kendi gerc¢ekligini yaratamiyor.

YONETMENLIK -

Oyuncularin tavir/duygu degisimlerinde kirilma noktalar1 yok. Oyuncular daha 6nce hig birlikte
prova yapmamuslar gibi duruyor. Karakterlerin gerginlik aninda yasadig1 kekemelik ya da o an
giren ses efektleri vs. yonetmenligi karikatiirize ediyor.

Giliniin sonunda Sahsi Kanaat isimli filmde iyi oyuncularin oldugu fakat koétii bir oyuncu
yonetimi sebebiyle bundan faydalanamadigini sdylenebilir.

SINEMATOGRAFI -

Sinematografik 6zdeslemeyi yaratmadan keskin manevralar yapiyor (6rn: henuz ilk planda).
18.15’de kameramanin resmen oyuna dahil olusu filme yabancilastirtyor. Sadece yapilmak icin
yapilmis gibi duran kamera hareketleri sinematografiye amator bir hava katiyor.

Bunun disinda genel olarak estetik kaygi var.

SES -

Standartlar1 karsiliyor. Temiz fakat silah sesinin ambiyans ile uyusmadigini da belirtmek
gerekir.

KURGU -
Tanitict planlarin siiresi kisa. Temellendirilmemis aks hatalar1 goz yoruyor.

18.41°de yapilan diisiik fps’li yavaslatma, plant uzatmak icin bir ¢are olarak kullanilmis gibi ve
kurgu biitiinliigiinii bozuyor.

Noise problemleri var.




Film: Sems

Yodnetmen: | Mehmet Can Bindal

Tar: Belgesel

Sire: 19.55

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Basit ve neredeyse tek ciimlelik bir konuyu uzunca isleyebilen ve bunu seyirciyi filmin sonuna
kadar zinde tutmay1 basararak yapan bir anlatim yapisi ile dikkat ¢ekiyor. Oldukea yalin olan
iislubunu, normalde insanlarin ilgi alan1 olmayan fakat onu ilgi alan1 hale getirebilecek bir
Oykiyl anlatmak igin kullaniyor.

YONETMENLIK -

Y Onetmen, sinemanin ya da belgesel tiiriinlin bigimsel arayislarini1 kurcalamak yerine dogrudan
ilgin¢ buldugu konuyu anlatmaya calistyor. Bu sebeple yonetmenin estetik dokunuslarini tespit
etmek oldukga zor.

SINEMATOGRAFI -

Klasik belgesel anlatisini takip ediyor olsa da bu anlati iyi kavranilmis (6rnegin: 17. dakikadaki
6liim haberinde yakin plan konumlandirmasi bunun anlasilip igsellestirildigine 1yi bir igaret).

Bunun disinda, film boyunca alinan bir risk ya da sinematografik bir arayis s6z konusu degil.

SES -

Sesler temiz kaydedilmis. Standartlar1 karsiliyor.

KURGU -

Ritim kaygis1 giidiilmiis ve islenen 0ykii iyi analiz edilmis olmali ki film boyunca seyir zevki,
kurgu ve miizikle arttirllmaya c¢alisiliyor. Bu anlamda kendi lehinde ¢alisan bir kurguya sahip
oldugu soylenebilir.

EK



Film: Uzun Bir Hikaye

Yonetmen: | Mehmet Yazigan

Tar: Belgesel

Sire: 6.29

SENARYO / ANLATIM YAPISI -

Anlatim yapis1 kontrol disi. Sadece giidiilendigi 6nermeyi yakalamak istiyor ve bunu yaparken
diger her seyi (diger departmanlar1) amatorce bos veriyor.

YONETMENLIK -

Yonetmenin varligi hissedilmiyor. Sinemaya ya da belgeselcilige dair pek ¢ok sey goz ardi
edilmis. Belgesel anlatisindan uzak, olay yeri inceleme goriintiilerini andiran gorsellere
basvurulmakta bir sakinca goriilmemis.

SINEMATOGRAFI -

Auto-focus kullanimi ya da lens zom’lar ve bir sinemacidan ziyade herhangi bir kisinin
elindeymiscesine hareket eden kamera. Sinematografiye verilmesi gereken 6zen fazlasiyla
thmal edilmis. Ortaya ¢ikan biitiinliiklii 6zensizlik nedeniyle de tiim bu hatalarin kasitli yapilma
ihtimali neredeyse ortadan kalkmis. Estetik kaygi yok.

SES -

Temizlenmeden ard1 ardina konulmus gériintiilerin kamera sesleri kullanilmis. Ozensiz, aceleci
ve bigimsiz. 3. dakikanin sonunda neredeyse kaydedilememis bir agit, goriintiilerin iizerine
bindirilmis.

KURGU -

Filmi izlenilmez kilan detaylardan biri de filmin kurgusu. Ne yazik ki elde ne varsa ard1 ardina
konulmus gibi duran bir kurgu yapisiyla goze batiyor.

EK

Eger bu “hatalar” yonetmeni de rahatsiz ediyorsa en azindan lens tercihi olarak STM bir lens
tercih edilirse hem ses hem de sinematografik olarak ekonomik bir ¢6ziim getirilmis olur.



Film: Veger

Yodnetmen: | Selman Deniz

Tdar: Kurmaca
Sire: 18.36
SENARYO -

Konuyu ele alis sekliyle kendi kendisini muadillestiren bir dykiiciiliik s6z konusu. Bu nedenle
tartistig1 konuya derinlemesine bir bakis getiriyor denilebilmesi gii¢. Halihazirda bu konuda
onceden ortaya konulan fikirlerin/eserlerin/islerin tekrar1 olma riskiyle karsi karsiya olmasina
ragmen anlatida yeni bir perspektif arayisinin ya da 6zgiinliik kaygisinin olmadigini sdylemek
mumkun.

Ayrica Veger isimli filmde, kurulan hikayenin ekibe gore en can alic1 noktas1t -muhtemelen-
monolog ya da diyaloglarla veriliyor. Gostermek yerine anlatan 6zelligi ile senaryoda
kolayciliga kacgildig1 sdylenebilir.

YONETMENLIK -

Yonetmen odaklandigi 6nermeye varmaya calisirken oldukga aceleci davraniyor. Bu da
temellendirilmesi gereken duygu durumlarini havada birakiyor. Ornegin aniden baska bir
evrenden firlamig¢asina filme dahil oluveren monolog, seyir zevkini ciddi sekilde diisiiriiyor.
Yine monolog kismindaki yardimci oyuncularin orada ne oldugu hakkinda hicbir fikri
olmamas1 gerekirken, tipki anliyormus gibi davranmasi ya da buna benzer sekilde yapilan
mizansen hatalar1 gbze batiyor (ki buradaki amag¢ bu da olabilir eger dyleyse bu duygunun
seyirciye 1yi gecmedigini belirtmek gerekir).

Kadin oyuncu oldukea basarili bir is ¢ikartmis ve filmde yukarida bahsedilenler géz ardi edilirse
atmosfer olusturulabilmis.

SINEMATOGRAFI -

Kadraj doldurma ve siyah beyaz dengesi kurulumunda titiz ¢alisilmis. Bu anlamda oldukga
basarili planlar mevcut. Sinematografide fotograf tislubu yakalanmus.

Genel olarak estetik bir kaygi giidiilse dahi baz1 planlardaki hatalar g6z ardi edilmis. Seyirci
filmi izlerken, set ekibinin kimi planlarda tekrar almaktan ¢ekindigini diigiinebiliyor.

SES -

Ses standartlar1 karsiliyor, temiz kayit.




KURGU -

[k planin sag alt kisminda ve 4.40’da render hatas1 —-muhtemelen- mevcut. Ufak bir scale
ayarlamasi ile bu rahatsiz edici goriintiiden kurtulabilecekken bu detay es gecilmis. Ozensiz
davranildigini diistindiirtiiyor.

Filmde anlam verilemeyen bir parasoley efekti (?) mevcut ve bu sadece belli planlarda
belirginlesiyor.

Filmdeki uzun yiiriime plan1 kurgu biitiinliigiinii ve ritmini bozuyor.

EK



Film: Yagmur, Snorkel ve Taze Fasulye

Yonetmen: | Yavuz Akyildiz

Tdar: Kurmaca
Sire: 19.11
SENARYO -

Sinemadan ziyade tiyatro disiplinine daha yakin bir anlat1 yapisina sahip. Normalde dezavantaj
olabilecekken yazar bunu kendi hesabina gecirebiliyor. O teatrallik vasitasiyla absiirt bir evren
basariyla yaratilabilmis. S6zdizimi konusunda titiz ¢alisilmis. Ozgiin ve temiz bir anlatim.

YONETMENLIK -

Kimi yerlerde ezbere konusuldugunu hissettirse de (karakterler) genel olarak basarili. Kagit
izerinde oturan fakat agza oturmayan bazi diyaloglar diizeltilebilirdi.

Duygu aktarilabiliyor. Atmosfer yaratilmis.

SINEMATOGRAFI -

11. dakikadaki mutfak diyalogunda netligin konusacak karakteri belirlemesi oldukca estetik bir
goriintli veriyor ama her seyin dncesinde prova edildigini gostermesinden o6tlirii inandiriciliktan
uzaklagtirtyor.

16.31°de yanlis netlik (6nde).

Acilis planinda FPS problemli. 1.05°de netlik bozma manuel yapiliyor gibi ama bu sahne igin
hayal sahnesi olmasindan 6tiirii tamaminin bilingli yapilmis olma olasilig1 da mevcut.

SES -

17.22 foley eksik. Genel olarak temiz bir kayit. Ses ile dig mekani (hayali) verebiliyor. Yani
anlatima dogrudan katkisi var. Basgarili.

KURGU -

Ozellikle aksiyonlarda hareketi harekete baglamalar oldukga temiz. Uzerine diiseni yerine
getirebiliyor ve standartlari karsiliyor.




EK

Acaba oyuncular tiyatrocu olmasaydi, yonetmen oyundaki bu teatrallikte 1srarci olur muydu
sorusu akillara geliyor. Tercih mi yoksa, kotii oyuncu yonetimi mi belirsiz. Ama giiniin sonunda
kendi kurdugu evrende tutarli ve biitiinliiklii yapistyla oyuncular iyi bir is ¢ikartabilmis.

Serif Erol ve Onur Berk Aslanoglu dikkat ¢ekici bir performans sergiliyor.



Film: Ziyafet

Yonetmen: |Firat Ozeler

Tdar: Kurmaca
Sire: 19.27
SENARYO -

Biitiinliikli olarak ele alindiginda Ziyafet isimli filmin senaryosu, izleyicide ‘“baglamasi
gereken yerde biten bir hikaye” hissiyati yasatiyor. Yazarin hikayeyi sonlandirdigi nokta,
isledigi olaylardaki tavrini net olarak belli edememesine sebep oluyor. Boylece apartmanda
gelisen olaylara dahil olmak istemeyen geng karakterin de vermis oldugu reaksiyonun amaci
bulaniklasiyor. Hikayenin apartmani da (yani mekani da) karakterlerden biri haline getirisi
basaril1.

YONETMENLIK -

Anlat1 yonetmen dokunuslari ile desteklenmis. Oyuncu yonetimi iyi. Sahnenin mekanlar
arasima yayilis1 iyi islenilmis. Ornegin apartman boslugunda baslayan bir sahne evin iginde
devam ediyor ve tekrar apartman boslugunda sonlaniyor. Tiim bu siiregte oyuncularin
mizansenleri iizerine diisliniilmiis. Kiigiik ve dnemsiz goziiken ayrintilar ile biiyiik (toplum
ahlaki ve bir arada yasama kiiltiiri) meselelere deginilmis. Fakat senaryonun son ¢eyreginde
yaratilan tatminsizlik bu unsurlar1 golgeliyor.

SINEMATOGRAFI -

Isik-renk uyumu yakalanmis. Fakat 9.02’de sorunlu. Tisortteki bal lekesi gibi dikkat dagitan
devamlilik problemleri mevcut. Bunlar disinda géze batan sinematografik bir sorun tespit
edilmedi.

SES -

izleyicinin duygu durumunu yénlendiren ses efektleri, anlatinin sesle kuvvetlendirildigi
diisiincesini olusturuyor. Carpma sesi diisiik, gereken etkiyi vermiyor. Kadin karakterin ses
kaydi sorunlu takibi zorlastirtyor. Apartman icinde diyalog seslerinin diisiik, foleylerin ¢ok
yiiksek oldugu kisimlar var. izlenme kalitesini diisiiriiyor.

KURGU -

Genel gecis kurallarina uygun kesmeler yapilmis. Kendi icerisinde bir ritim yakalayabilmis.



EK BELGE
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